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Anduze
À la limite entre la Garrigue et les Cévennes se 
situe Anduze, Porte des Cévennes. 
Cette petite ville au charme pittoresque dis-
pose de bien des atouts pour les visiteurs. 
Les rues de la ville racontent une histoire à tra-
vers ses monuments, ses places  et dévoilent 
aux promeneurs un peu de l’âme des Cévennes. 
La richesse du Patrimoine d’Anduze se traduit 
par différents édifices classés Monuments His-
toriques ou inscrits à son inventaire.

Anduze

FACILE 1 h 303,2 km
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Débuter la balade de l’office de tou-
risme. Se placer à côté de la fontaine 

pour résoudre la première énigme sur la 
tour en face 1.
Remonter à gauche pour passer devant le 
temple et l’hôtel de ville. Traverser en face 
de ce dernier pour passer sous le porche 
de la rue Droite. Arriver place du Château. 
Remonter la rue en face jusqu’à la place de 
la Halle 2. Descendre la rue Sainte-Marie 
à droite et arriver place Notre-Dame et 
s’approcher du n° 3.
Remonter à gauche pour arriver place de la 

Tour de Pézène. Continuer à gauche puis 
tout de suite à droite.

Attention à la circulation !
Traverser pour arriver place de la Répu-
blique. Grimper les escaliers menant à 
l’église. La longer par la droite (rue de 
l'Église). Continuer son tour à gauche en 
passant sous le porche d'une ancienne porte 
4, rue du Château Bourbon. En face de la 
tête sculptée dans le mur, descendre la rue 
Notarié à gauche. Revenir place du Château 
et prendre la rue la plus à droite (rue Bou-
querie). Passer devant les n° 13, 6 et 11 5. 

Au bout de la rue, traverser la route puis 
le parking pour arriver au parc et au buste 
tout de suite à droite 6.
Passer entre le monument aux morts et le 
parc aux animaux pour accéder à la sor-
tie en face. Descendre la route à gauche et 
arriver devant la gare 7.
Revenir au parc et sortir par le portail de 
droite. Au bout de l’allée, sur la route, re-
monter l’avenue Rollin jusqu’à la fontaine 
Pradier 8.
Descendre ensuite à droite jusqu’à l’office 
de tourisme pour terminer la balade.



Ce circuit a été mis en place dans le cadre d’un partenariat avec l’Office de Tourisme d’Anduze et la société 
Randoland, spécialisée dans les circuits familles. Retrouvez d’autres fiches énigmes du territoire dans les Of-
fices de Tourisme d’Alès, Anduze, Saint-Jean-du-Gard et Vézénobres.

Plus d’infos sur www.anduze-tourisme.com

Retrouver encore plus de balades partout en France sur www.randoland.fr !

www.randoland.fr

Office de tourisme d’Anduze
2, Plan de Brie
30140 ANDUZE
Tél. : 04 66 61 98 17
Fax : 04 66 61 79 77
contact@anduze-tourisme.com
www.anduze-tourisme.com

Pour en savoir plusAnduze, ville déjà prisée par les Grecs puis les Romains et qui n’a jamais perdu de son 
attrait car elle marque la limite entre la Garrigue et les Cévennes, d’où son surnom de 
«Porte des Cévennes», passage obligé créé par le Gardon entre la Montagne de St Julien 
et celle de Peyremale et emprunté à l’époque pour le commerce entre la région de Nîmes 
et celle du Gévaudan.

La vieille ville a conservé un caractère médiéval avec ses rues étroites, sinueuses et ses 
fontaines dont la fontaine Pagode avec ses tuiles vernissées,  la Fontaine Pradier et celle 
du Bicentenaire. Des anciennes fortifications, seule la Tour de 1320 subsiste car elle a 
toujours abrité l’horloge de la ville.

Le Parc des Cordeliers développé sur l’emplacement d’un ancien couvent, est remarquable 
par ses essences végétales et son calme.

La Poterie assure la renommée de la ville depuis le 17e siècle avec le traditionnel 
Vase d’Anduze reconnaissable à sa forme de cloche renversée, ornée de guirlandes et 
macarons.

ANDUZE

Bienvenue aux portes des Cévennes et de ses magnifiques espaces, destination 
idéale pour des vacances en famille. Anduze et ses poteries ; Vézénobres « Village 
de Caractère » et sa cité médiévale ; Alès et sa mine témoin ; Saint-Jean-du-Gard, et 
son Train à Vapeur..., c’est un territoire aux mille et une richesses qui vous accueille.



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.Sur le poNt d’AvIgnoN,

L’oN y danse, l’oN y danse,

Sur le pont d’AvIgnoN, 

L’oN y danse toU∑ en roNd.

Le∑ bell’∑ madam’∑ font coMm’ça,

Et pui∑ encoR’ coMm’ça.

Anduze

q tes fiches randoland ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).

Check-list

Avant de partir
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En visite au musée, les enfants doivent retrouver le bouclier du chevalier Bayard que la maîtresse leur a 
décrit en classe. Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur 
la page suivante pour retrouver le bon bouclier et aider les enfants dans leur recherche. En fin de parcours, 
note sa lettre dans la case prévue pour la réponse.

À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr, tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse.

Énigme : 3000101P

TA RÉPONSE
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Anduze

3 Le n° 5 place Notre-Dame
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
l’année inscrite au-dessus de la porte ?

couleur du contour

1 8
7 24 3

1 72 1
4 8

4 L’église
Que reconnais-tu au sommet du toit du clocher ?

forme du motif haut
ou

1 La tour
Lequel de ces dessins reconnais-tu sur le cadran 
solaire de cette tour ?

nombre de motifs

12

6
39

Tu vas découvrir le nombre de motifs.

2 La place de la Halle
Retrouve la fontaine sur la place. Quel est le pinceau 
qui n’a pas servi à peindre les tuiles de son toit ?

nombre de couleur du fond

5 La rue Bouquerie
Laquelle de ces cartes possède la forme en 
ferronerie que tu peux voir au-dessus de la porte 
du n° 13 ?

forme du motif bas

pic

♠

♠

♠

carreau

♦

♦

♦

cœur

♥

♥

♥

6 Le buste
Quel instrument de musique est sculpté sur le 
socle de ce buste ?

couleur du fond 

7 La gare
Approche-toi de la locomotive rouge et noire. 
Combien de roues possède-t-elle ?

couleur du motif bas

8 La fontaine Pradier
Quel fruit est sculpté sur cette fontaine ?

couleur du motif haut
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27UEBPRA
2PCE7BUE
6FBGF2UF
74AULPUE
DUE74PPD

EP7NU2RS
ER2P7UTS
FP4H6SUG
GEG1CBL3
PSNR72UZ

Liste des codes

Aujourd’hui, Thibaud a prévu de voyager à bord du train à 

vapeur des Cévennes qui part d’Anduze. Malheureusement, 

lorsqu’il arrive à la gare, le train a déjà quitté le quai. Tant 

pis, il sera du prochain voyage…

Pendant ce temps, pour ne pas trop s’ennuyer, il se promène 

aux abords de la gare. Alors qu’il laisse ses yeux vagabonder 

autour de lui, son regard finit par se poser sur un tas de 

terre. Mais non, il ne rêve pas ! C’est bien le coin d’une 

vieille boîte qu’il voit dépasser. Seulement voilà, impossible 

de l’ouvrir à cause d’un cadenas. Thibaud appelle donc 

l’inspectrice Modestine à la rescousse. Après avoir mené 

l’enquête, ils ont leur petite idée sur le code à utiliser. Et toi, sauras-tu le retrouver dans la liste ci-dessous ?

Anduze

Tu disposes du plan ci-contre. À chaque 
point indice, lis bien les indications 
de la page suivante et reporte tes 
réponses sur la grille de bas de page. 
À la fin de la balade, remets en ordre 
les caractères des cases colorées 
de la grille pour retrouver, dans la 
liste ci-dessus, le code qui permettra 
l’ouverture du cadenas.

À l’office de tourisme ou sur le site 
randoland.fr tu pourras vérifier si tu as 
trouvé la bonne réponse.

7/9 
ans
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Énigme 3000101M

TA RÉPONSE

Anduze

1 La tour
Lève bien la tête ! Quel animal est perché en haut 
du campanile ?
Note dans la grille, le nom de sa femelle.

2 La place de la Halle
Alfred est né dans cette maison, au n° 5. Quel 
métier a-t-il choisi en grandissant ?
Inscris ta réponse dans la grille.

3 Le n° 5 place Notre-Dame
Retrouve l’année inscrite au-dessus de la porte puis 
classe les chiffres dans l’ordre croissant (du plus 
petit au plus grand).
Reporte-les ensuite dans la grille.

6 Le buste
Combien de cordes possède 
l’instrument de musique sculpté sur 
le socle de ce buste ?
Attention : note dans la grille le nom 
anglais de ta réponse.

7 La gare
Un seul des trains ci-dessous possède toutes 
les couleurs présentes sur la locomotive ou les 
wagonnets visibles devant la gare.
Note la première lettre de sa destination dans la 
grille.

Anduze

St-Jean

4 L’église
L’inspecteur Rando a demandé à deux enfants de 
décrire le clocher de l’église. Malheureusement, 
il a fait des fautes de frappes lorsqu’il a saisi leurs 
témoignages. Décode les différentes affirmations et 
retrouve celui qui dit vrai. Écris son prénom dans la 
grille.
MAXENCE : Le toait du clochier a une florme 
alégèrement arrondite. À son sommiet, on peut voir une 
croixe.
MARGAUX : Ce n’este pas vrlai. C’est un troit très poentu 
avec un croq posté tout en phaut.

5 La rue Bouquerie
Laquelle de ces pièces de puzzle correspond à 
la forme sculptée au-dessus de la porte du n° 11 
de cette rue ? Inscris dans la grille le numéro 
correspondant à ta réponse.

1 32
8 La fontaine Pradier
Quel animal a été sculpté plusieurs fois sur la partie 
octogonale de cette fontaine ?
Note ta réponse dans la grille, 
au singulier.

© randoland 2 014

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte 
dans la grille de bas de page les réponses 
trouvées en face des chiffres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code dans la liste proposé sur la 
première page.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Les chiffres :
Un = One ;
Deux = Two ;
…

Aide

Un octogone est une 
forme géométrique qui 
possède huit côtés.

Aide



1
5

6

2

4

7

8

3

La fontaine Pagode est une vraie invitation au voyage avec toutes ses 

couleurs et son style oriental. D’ailleurs, elle attire beaucoup de touristes. 

Aujourd’hui, la fin des vacances a sonné pour Clara, et pour garder un 

souvenir de son séjour à Anduze, elle court vite prendre une dernière photo 

près de la fontaine. Mais arrivée sur place, elle aperçoit la foule. Que s’est-il 

passé ? Dans la nuit, une personne mal attentionnée a saccagé le monument !

L’inspectrice Modestine est déjà sur place pour mener l’enquête et Clara se 

propose de l’aider. Elles ont réussi à établir une liste de suspects, mais elles 

ont à présent besoin de ton aide pour retrouver le vrai coupable.

Sauras-tu les aider ?

Anduze

RAMAUSSE Émile, né le 14 mai 1975 à Lézan
FLISKIN Léonard, né le 23 juillet 1986 à Alès
COLIN Camille, née le 31 janvier 1961 à Cardet
COEN Jonas, né le 7 mars 1984 à Vézénobres
GOUDE Valentin, né le 18 juin 1992 à Générargues

AZAN Bart, né le 22 septembre 2001 à Alès
GIBAUD Dimitri, né le 24 novembre 1957 à Tornac
PRÉVOST Landry, né le 19 octobre 1946 à Cardet
GAUTHIER Louis, né le 17 décembre 1978 à Bagard
POLYM Hortense, née le 11 février 1989 à Atuech

Liste des suspects

9/12 
ans
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Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement 
des points rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.

À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr, tu 
pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse.



Anduze

3 La place Notre-Dame
Sur cette place, approche-toi de la fontaine. À quelle 
figure géométrique correspond son bassin ?
Le jour de naissance du 
coupable est supérieur au 
nombre de lettres de ta 
réponse.

4 L’église
Roxane, Simon et Lou ont effectué cette balade. 
À leur retour, ils contemplent leurs photos. Une seule 
correspond au clocher. Laquelle ?

Le prénom du coupable possède, au minimum, le même 
nombre de lettres que le prénom du bon photographe.

1 La tour
Retrouve l’inscription sur le cadran solaire de la tour. 
Même si tu ne connais pas cette langue, l’inspecteur 
Rando est persuadé que tu peux comprendre sa 
signification. Pour t’aider, sache qu’il te suffit de 
supprimer une voyelle au premier mot et une consonne 
au second.
La ville de naissance du coupable ne rime pas avec le 
premier mot que tu viens de décoder.

2 La place de la Halle
Combien de piliers possède la Halle ?
Tu viens de trouver le rang dans 
l’alphabet d’une lettre absente du nom 
du coupable.

5 La rue Bouquerie
Retrouve cette sculpture sur 
la façade d’une des maisons 
de cette rue. Si elle se trouve 
du côté impair de la rue, 
alors l’année de naissance du 
coupable possède un seul des 
deux chiffres du numéro de 
cette habitation.

6 Le buste
Le coupable est de sexe opposé à celui du personnage 
représenté sur ce buste.

7 La gare
Approche-toi de la locomotive. Combien de roues 
possède-t-elle au total?
Le jour de naissance du coupable n’est pas un multiple 
de ton résultat.

8 La fontaine Pradier
Un animal s’est fait une place à côté des roseaux sculptés 
sur la fontaine. Retrouve-le !
Le mois de naissance du voleur recherché ne possède pas 
le même nombre de lettres que cet animal.

© randoland 2 014

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies. Elles te permettront, 
au fil de la balade, de résoudre l’énigme principale.

Énigme 3000101G

TA RÉPONSE

Tu devrais maintenant connaître l’identité du 
coupable. Note son prénom dans la case ci-dessous.

Rang d’une lettre 
dans l’alphabet
A = 1,
B = 2,
…

Aide

Une figure de :
6 côtés, un hexagone ;
7 côtés, un heptagone ;
8 côtés, un octogone ;
9 côtés, un ennéagone ;
10 côtés, un décagone.

Aide

Roxane Simon Lou


