
Bellefontaine
Le village de Bellefontaine est réputé pour la qualité 
de ses sources. L’origine du nom remonte au début 
du XVIIe siècle. Nous sommes alors en pleine Guerre 
de Trente Ans, la Franche-Comté subit les assauts du 
Royaume de France. En 1637 la vallée est dévastée 
par les troupes du Duc de Weimar, mercenaires à la 
solde de Richelieu. Une période difficile s’installe, 
la peste s’ajoutant au malheur des habitants. Le pic 
de l’épidémie est atteint en 1639. Toutes les sources 
du secteur sont alors contaminées. Seul le village 
possède encore de l’eau potable. Les habitants des environs se rendent sur ce plateau 
pour chercher la « bonne eau ». De cette période trouble le village tirera son nom : 
« Bellefontaine ».

Bellefontaine
5,7 kmFACILE 3 heures

Le circuit suit le balisage jaune du Tour du 
village.
Débuter la balade du Chalet Infos Tou-
risme. Se diriger vers l’église. Remarquer 
au passage la croix du monument à la mé-
moire des enfants de Bellefontaine morts 
pour la France 1 et la fontaine 2 en 
contrebas en bordure de route.
Revenir vers la croix et emprunter le 
chemin à gauche longeant le cimetière. 
Quelques mètres plus bas prendre à 
gauche le sentier « Tour du village », balisé 
en jaune.
Le sentier traverse la rivière L’Évalude sur 
une passerelle mais ne s’en éloigne jamais 
beaucoup. Avant de traverser une seconde 
fois L’Évalude remarquer le balisage sur 
les arbres 3. Le sentier rejoint ensuite la 
route goudronnée. Noter à cet endroit la 
présence d’une croix (Croix de Mission) 
sur le talus 4 en amont.

Prendre à droite sur 200 m puis à gauche 
sur 50 m. Longer le mur de la maison pro-
tégé par des tavaillons (planchettes de bois 
permettant de protéger des intempéries 
les toitures et les façades). Remarquer 
notamment la représentation d’un animal 
réalisé en petits tavaillons 5. 
Quitter la petite route goudronnée pour 
emprunter le chemin sur votre gauche  
jusqu’à la route départementale et la tra-
verser prudemment. Le sentier traverse 
des zones forestières et des prairies. 
Un peu plus loin, faire un rapide aller-re-
tour vers Le Réservoir 6.
Continuer et passer près des pylônes du 
téléski 7.
Redescendre jusqu’aux terrains de tennis  
et s’arrêter devant la façade de La Taille-
rie 8. 
Fin de la balade.

Bellefontaine
3,2 kmMOYEN 1 h 45
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Lacs et Tourbières de 
Bellefontaine et  
des Mortes
Issus de la dernière glaciation, ces 
lacs et tourbières abritent une grande 
richesse écologique et une grande 
diversité d’espèces. La présence 
de tourbières et zones humides et 
leurs espèces inféodées constitue un 
véritable joyau écologique. Le site 
est une parfaite carte postale des 
combes habitées typiques du Haut-
Jura. Les belvédères de la Roche 
Bernard et de la Roche Champion qui 
le surplombent constituent des points 
d’attractions paysagers remarquables.

La Taillerie
Découvrez le monde fascinant des 
pierres précieuses et pierres fines. Un 
lapidaire et diamantaire ainsi qu’une 
gemmologue vous présentent une 
collection de gemmes naturelles. 
Magasin ouvert toute l’année.

Les Horloges Comtoises
Cette entreprise familiale perpétue 
la tradition séculaire de l’horlogerie 
comtoise. René et Hervé Bejannin 
vous y accueillent pour présenter 
leur activité et l’histoire de la 
« Comtoise ».

Office de Tourisme Oh ! Jura
Place Jean Jaurès 
39400 MOREZ
Tél. : 03 84 33 08 73
Courriel : tourisme@haut-jura.com
Site Internet : www.haut-jura.com

Chalet infos tourisme de Bellefontaine
Ouvert en saison - Tél. : 03 84 33 40 21

Infos locales



Bellefontaine

Avant de partir
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À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

q q tes fiches randoland ;

q une protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q de la crème solaire ;
q un vêtement de pluie  

(selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo  

(pour garder des souvenirs !).

Check-listAinsi foNt, foNt, foNt

Le∑ petIte∑ marIoNneTte∑,

AinsI foNt, foNt, foNt

TroI∑ p’tIt∑ toUr∑ et pUI∑ ∑’en voNt.

Le∑ maIn∑ aux côTé∑,

Sautez -sautez, marIoNneTte∑

Le∑ maIn∑ aux côTé∑,

MarIoNnette∑, coMmencez.

Les enfants se demandent quelle marionnette ils vont choisir pour leur prochain spectacle. Aide-les à se décider ! 
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante 
pour retrouver la bonne marionnette.

En fin de parcours, note le nom de la marionnette dans la case prévue pour la réponse.

Au point Info Tourisme ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse !

Énigme : 3904701P

ta réponse
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Bellefontaine

3	 La rivière
Quel pinceau a été utilisé pour réaliser le balisage ?

forme des yeux

4	 La croix de mission
Combien de personnages peux-tu voir sur la 
croix ?

forme du bas de vêtement

1	 La croix
Quelles étiquettes te permettent de reconstituer le 
prénom inscrit sur la troisième ligne des enfants de 
Bellefontaine morts pour la France ?
Tu vas découvrir si la marionnette porte un chapeau.

avec chapeau sans chapeau

MA RIE HEN RI

2	 La fontaine
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
la date inscrite sur la fontaine ?

couleur du vêtement

5 4
9 6 2 51

48 1
3 6

5	 La maison
Quel type d’animal est représenté sur la façade de 
la maison ?

coupe de cheveux

6	 Le réservoir
Quelle est la forme du réservoir ?

motif du vêtement

7	 Le remonte-pente
Combien de rayons peux-tu compter sur les 
poulies où glissent les câbles ?

couleur des manches

8	 La taillerie
Quel dessin se rapproche le plus de l’enseigne de 
la taillerie ?

couleur du bas de vêtement



Chaque année, l’école primaire de Bellefontaine organise 
une kermesse.

À cette occasion les enfants du village organisent une 
tombola. Le premier prix est un pass découverte, offert 
par l’Office de Tourisme Oh ! Jura, donnant accès aux 
différents musées de la région ainsi qu’aux sites de via 
ferrata et d’escalade.

Le tirage a été effectué, la liste des tickets gagnants a été établie, mais cette dernière a été égarée !

Il est fait appel à l’Inspecteur Rando qui est parvenu à établir une liste de codes où figure le premier prix.

Parviendras-tu à retrouver le prénom de son détenteur ?

Bellefontaine
7/9 
ans

Tu disposes du plan ci-dessous. 
À l’emplacement des points 
rouges, lis les indications qui 
te permettront de résoudre 
l’énigme principale.

À la fin de ta balade, rends-toi 
à l’Office de tourisme ou  
sur le site www.randoland.fr 
pour vérifier ta réponse.

Agathe, ticket n° 4 N U S S 7 U C

Loris, ticket n° 4 R V 2 R J W G

Luc, ticket n° A R B R B N 4 4

Marine, ticket n° F W 4 G R 0 S A

Manon, ticket n° 4 K U 2 W J G R

Pablo, ticket n° L W N L D R 4 2

Baptiste, ticket n° N H U V S 6 9 R

Carla, ticket n° R J W G 4 L 3 T

Flavie, ticket n° U W C 2 J R 4 G

Gaetan, ticket n° Y J H 2 M N H 3

Liste des codes
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Bellefontaine

8	 La taillerie
Glen, Mike et Paul ont voulu dessiner la partie 
basse du logo de la taillerie.

Glen Paul Mike

Lequel est le meilleur dessinateur ?

5	 La maison
Trois enfants discutent pour 
savoir ce que représente la 
décoration.
Aymerick : Moi je pense que 
c’est un aigle !
Jonathan : Non, c’est un grand 
tétras !
Benjamin : Mais non, c’est une 
colombe !
Lequel a raison ? Note son prénom dans la grille.

6	 Le réservoir
Compte le nombre de grosses pierres qui forment 
l’arrondi du réservoir.
Note ton résultat dans la grille.

7	 Le remonte-pente
Quel est le numéro du pylône ?
Écris dans la grille le double de ce 
nombre, mais en anglais.

1	 La croix
Deux dates sont inscrites sur la croix.
Combien d’années les séparent ?
Note ce chiffre dans la grille.

2	 La fontaine
Fais la somme de tous les chiffres qui composent la 
date inscrite sur la fontaine.
Note dans la grille, la destination du train où tu 
peux inscrire logiquement ton résultat.

8 11 17 Arbois

Mouthe

Dortan

11 12 14

9 12 15

3	 La rivière
Note, en anglais, le nom de la 
couleur utilisée pour le balisage.

4	 La croix de mission
Lors de la kermesse, Margot, Amélie et Agathe 
ont visité le stand de tir à la carabine. L’une d’elle a 
remarqué qu’elle avait réalisé le même nombre de 
points que la somme de tous les chiffres de la date 
inscrite sur la croix.
Note son prénom dans la grille ?

1
2
3
5
10

1
2
3
5
10

1
2
3
5
10

Margot Amélie Agathe
 

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code secret.

Énigme 3904701M

ta réponse
Énigme 3904701M

ta réponse
Énigme 3904701M

ta réponse
Énigme 3904701M

ta réponse

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte 
dans la grille de bas de page les réponses 
trouvées en face des nombres correspondants.

Liste de couleurs 
Noir :  Black
Jaune : Yellow
Rose : Pink
Argent : Silver
Gris : Grey
Violet : Purple
Rouge : Red

Aide

Le grand tétras est un 
coq. Il habite dans les 
forêts de conifères de 
montagne.

Aide

Les chiffres :
Un = One
Deux = Two
Trois = Three
Quatre = Four
...

Aide



Au cours du XIXe siècle, un jeune homme originaire de la 
région, après des études de philosophie décide d’entrer au 
séminaire. Ordonné prêtre, il choisit de partir en mission à 
l’étranger où ses qualités de bâtisseur sont mises en pratique.

Missionnaire agriculteur il développe la culture, creuse les 
canaux et bâti les ponts nécessaires. Après de longues années 
en mission, malade, il rentre dans son Jura natal, où, malgré 
ses efforts à dominer le mal et sa joie de retrouver les siens, il 
s’éteint doucement l’esprit libre et l’âme en paix après avoir tant 
œuvré à sa mission.

L’inspecteur Rando a réussi à établir une liste de missionnaires originaires de la région.

Peux-tu retrouver le nom de celui qui a marqué son passage en mission.

Bellefontaine
9/12 
ans

ROBERT Romain, né à Bellefontaine le 14 juin 1848, en mission au Zimbabwe.

LACROIX Clément, né à Morez le 9 mai 1857, en mission au Viêt Nam.

JACQUET Christian, né à Morbier le 16 avril 1858, en mission à Angola.

MARTON Georges, né à Prémanon le 2 mars 1855, en mission au Viêt Nam.

BOURGEOIS Jules, né à Bellefontaine le 5 novembre 1856, en mission au Viêt Nam.

MOREL Paulin, né à Bellefontaine le 27 janvier 1852, en mission au Viêt Nam.

ROUX Adrien, né à Prémanon le 18 octobre 1847, en mission au Viêt Nam.

DUBOIS Marc, né en Morez le 22 décembre 1854, en mission au Cambodge.

PROST Jean, né à Les Rousses le 7 février 1853, en mission au Viêt Nam.

PERRET Thibault, né à Morez, le 9 mars 1851, en mission au Viêt Nam.

Les missionnaires

Tu disposes du plan ci-dessous.

À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui  
te permettront de résoudre l’énigme principale.

À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de tourisme ou  
visite le site www.randoland.fr pour vérifier ta réponse.
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Bellefontaine

8	 La taillerie
Trois enfants ont dessiné le logo de la Taillerie ?

FabricePaul Adrien

Le prénom du missionnaire n’a pas le même 
nombre de lettres que le meilleur dessinateur.

5	 La maison
À quel animal ressemble la représentation sur la 
maison ?

Le prénom du missionnaire ne commence pas par 
la même lettre que cet animal.

6	 Le réservoir
Deux enfants ne sont pas d’accord sur la forme du 
réservoir.
Pierre : Il est circulaire !
Benot : Non, il est carré !
La ville de naissance du missionnaire ne commence 
pas par la même lettre que l’enfant qui a raison.

7	 Le remonte-pente
Combien de rayons a la plus grosse poulie du 
pylône ?
Le chiffre que tu trouves ne correspond pas au mois 
de naissance du missionnaire.

1	 La croix
Sur la croix, seulement trois noms ne sont inscrits 
qu’une fois. Compte leur nombre de lettres et 
ajoute-les.
Le missionnaire n’est pas né ce jour-là.

2	 La fontaine
Le missionnaire n’avait pas 10 ans
à la date inscrite sur la fontaine.

3	 La rivière
Deux couleurs sont présentes sur le panneau.
Le drapeau du pays où la personne recherchée est 
partie en mission contient une seule de ces deux 
couleurs.

Les drapeaux :

Aide

Jamaïque Zimbabwe

Angola Cambodge Viêt Nam

4	 La croix de mission
Deux lettres sont présentes sur la croix.
Le nom de la personne recherchée ne contient pas 
ces deux lettres.

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront, au fil de la balade, de résoudre l’énigme 
principale.

Tu devrais avoir retrouvé le nom du gagnant.

Énigme 3904701G

ta réponse

      Poule          Coq        Tétra


