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Bischwiller

Cité verte et calme, située en bordure du Ried et & moins d’'une demi-heure E
de Strasbourg, proche de la frontiére allemande et du Rhin légendaire,
Bischwiller est ’héritiére parfois méconnue d’un riche patrimoine
historique et naturel. Dans un environnement propice au travail et a
la détente, elle a toujours été une terre d'accueil et de rencontres, non
loin des grandes voies de communication européennes. Consciente de
cette richesse particuliére et forte de sa réputation d’'art de vivre qui
caractérise l'Alsace, Bischwiller s’attache a développer les activités
de loisirs, culturelles et sportives et a faire connaitre son patrimoine &

architectural et culturel.
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Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue sous votre entiére responsabilité. La
mairie et la société Randoland déclinent toute responsabilité en cas d’accident.

Débuter la balade devant la Mairie. Se placer devant le Musée
de la Laub. Remarquer la statue sur la gauche @» .

A droite du musée, observer le monument du jumelage
> .

Tourner le dos au Musée et emprunter la rue du Chateau. Au
bout, a droite, s'arréter devant l'ancienne pharmacie prin-
ciere @ .

Prendre alors a gauche et observer la maison au n° 1 rue du
Conseil @» .

Laisser les escaliers a droite et continuer sur la Montée des
Meuniers. Emprunter le pont sur le Rotbaechel et, au bout a
droite, observer la facade du foyer protestant G .
Prendre a gauche la rue de |'église, faire 50 métres environ et
traverser prudemment sur le passage piéton pour se rendre
a l'église @ .

Monter les escaliers vers |'église. Si la grille est ouverte,

traverser le long de l'église, descendre les escaliers pour
rejoindre le parc du chateau, a 'emplacement de l'ancien
chateau Tiefenthal. Sinon s'y rendre par la rue de ['Eglise.
Reprendre la rue Profonde et aprés le pont, emprunter
a droite la trame verte qui longe le cours d’eau. La suivre
jusqu'a la rue du Diaconat. Prendre a droite puis a gauche,
rue du Lavoir, le long du cours d’eau. Arriver au lavoir et
prendre connaissance du panneau n° 3 du Sentier des Poétes
0 2

Tourner a gauche, rue du Moulin. Arriver rue du Général
Rampont. Traverser prudemment sur le passage piéton pour
prendre le trottoir d’en face. Tourner & gauche (direction
Musée de la Laub) et s'arréter un peu plus loin devant le n° 7
® .

Continuer jusqu’au Musée de la Laub et la place de la Mairie.
Fin de la balade.
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Service Tourisme

1-9, place de la Mairie
67240 BISCHWILLER
Tél.: +33388539953

tourisme@Dbischwiller.com
www.bischwiller.com
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L'inspectrice Cigo (a gauche du labyrinthe) part en balade. Mais par ou va-t-elle passer ?
Trace son chemin en utilisant les informations au dos de cette page. Chaque fois qu'elle trouvera
un bonbon sur son passage, colorie, dans l'ordre, la frise en bas de page. Attention, elle ne doit

jamais revenir sur ses pas.
En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de bonbons coloriés.

g8 —
i=: EXEIE]

© randoland 2019. Illustrations: Armelle Drouin - brgfx/Freepik - AdobeStock
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Tu peux te rendre a la mairie ou sur le site www.randoland.fr pour vérifier ta réponse (code énigme 6704601P).
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Bischwiller

[ ENIGME |

lliott et Anneke habitent a Bischwiller. Ils adorent leur village, une cité verte

et calme, située en bordure du Ried, proche de la frontiere allemande et
du Rhin légendaire. Aujourd’hui est un grand jour ! On est en ao(t et c’est
la féte du village ! En effet, tous les deux ans, la ville de Bischwiller remonte
le temps pour sa grande féte populaire et historique : la Féte des Fifres. Au
programme de cet évenement incontournable, un grand spectacle en soirée
et trois jours de féte ! Musique et spectacles de rue seront a 'honneur. Cette
année le papa d'un de leurs amis jongle avec du feu sur la place du village et
ils ont hate de voir ¢a !

Mais quelques heures avant le grand spectacle, un petit malin semble avoir
voulu faire une blague... le matériel de jonglage a disparu. Les enfants
décident alors de demander de l'aide a l'inspectrice Cigo, pour trouver
qui est a l'origine de la disparition et pouvoir ainsi récupérer le matériel.
Ils ont besoin de ton aide... sauras-tu les aider ?

©]essica Mischler/Cie Remue-Ménage

Tu disposes du plan ci-contre.
A l'emplacement des points roses, lis les indications qui te permettront de résoudre 'énigme principale.
A la fin de ta balade, rends-toi & la mairie ou sur le site rando .fr pour vérifier ta réponse.
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[ ENIGME B

n 1686, la féte des ménétriers est transférée a Bischwiller par le seigneur

des lieux, qui a épousé une comtesse de Ribeauvillé, ville d’origine de
cette féte. Un ménétrier est un musicien populaire qui faisait danser les
villageois, le plus souvent au son du violon, en particulier a l'occasion des
mariages. Par extension, cette féte est devenue celle de la corporation tout
entiére des ménétriers (saltimbanques, joueurs de fifres et de tambours
notamment). La Féte des Fifres de Bischwiller s’est imposée comme grande
manifestation historique incontournable en été en Alsace du Nord, tous
les deux ans. Elle accueille pres de 300 artistes et est fréquentée par plus
de 15 000 personnes pendant les trois jours début aodt.

Grace aux énigmes de l'inspectrice Cigo, sauras-tu trouver, dans la
liste, le nom du seigneur qui a ramené cette féte a Bischwiller ?

- J
LES PERSONNAGES |

©]Jessica Mischler/Cie les Cenomans

D PETER IIl, mort le 15 octobre 1739 a Mutzig D CHRISTIAN II, mort le 26 avril 1717 a Birkenfeld

D ELRICK II, mort le 27 janvier 1734 a Saverne D VICTOR IV, mort le 13 novembre 1715 a Haguenau
D OTHON, mort le 5 septembre 1738 a Bischholtz D IRZIG, mort le 9 décembre 1713 a Bischheim

D ALFRED I*, mort le 24 juin 1726 a Kilstett D CLARENCE II, mort le 18 avril 1700 a Bischwiller

D WILFRIED IlI, mort le 20 juin 1720 a Rohrwiller

Tu disposes du plan ci-contre.
A l'emplacement des points roses, lis les indications qui te permettront de résoudre
l"énigme principale.

A lafin de ta balade, rends-toi & la mairie ou sur le site rando fr pour vérifier ta
réponse.
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