
Visiter, 
se balader, 
s’amuser,

jouer !

Balades ludiques

en Als   ce

Visiter, r, r

  ce

Gambsheim
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Retrouvez plus de jeux en
Alsace sur l’application
mobile Sur la Piste des
Trésors d’Alsace…

Tous les circuits sur visit.alsace
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Gambsheim GAMBSHEIM

FACILE 1 H 303,4 KM

Débuter la balade du parking 
du centre sportif et cultu-

rel EcRhin,  8 rue de la Dordogne
à Gambsheim. Dos à l’entrée du 
complexe,  aller en face pour longer le 
stade.  Au bout, monter à droite vers 
la route et tourner à gauche. S’arrê-
ter au croisement où une barque est 
exposée 1.
Poursuivre rue de la Gravière à droite. 
Au petit pont, tourner à droite rue de 
l’Ancienne Église pour longer le cime-
tière. S’arrêter devant la salle polyva-

lente pour résoudre l’énigme 2.
Prendre la deuxième rue à gauche 
(rue Gruber) et avancer jusqu’à 
l’église 3.
Par la droite, continuer sur l’axe prin-
cipal (Route Nationale / D468), pas-
ser devant la poste et continuer tout 
droit jusqu’à la chapelle 4.
Au rond-point, prendre la route du 
Rhin, en direction de la mairie. Tra-
verser pour se rendre au pied de la 
mairie 5.
Emprunter la rue de la Mairie à droite 

puis à gauche la rue Ignace Leybach. 
S’arrêter face au n°4 6 (maison la 
plus ancienne de la commune).
Continuer dans la rue Ignace Ley-
bach, puis rue des Pierres et s’engager 
rue Victor Hugo à droite. Poursuivre 
toujours tout droit jusqu’à la rue de 
la Dordogne. S’approcher du bunker 
sur la gauche 7.
Continuer à droite dans la rue de la 
Dordogne pour terminer la balade au 
parking du centre sportif et culturel .

Offi ce de Tourisme du Pays 
Rhénan
1 rue des Ecluses
67760 GAMBSHEIM
Tél. : +33 (0)3 88 96 44 08
accueil@ot-paysrhenan.fr
visitpaysrhenan.alsace

Pour en savoir plus

À Gambsheim, au « bord du 
Rhin », la richesse du territoire 
est caractérisée par l’énergie, 
l’eau et la nature. 

Ce village ancien est bâti dans 
un méandre du Rhin entouré 
d’une nature exceptionnelle. 
Avec plus de 70 maisons à 
colombages, ses traditions 
et son architecture, ce 
village refl ète bien la typicité 
alsacienne. 

Ici, les bords du Rhin sont 
sources d’énergie.
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À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne 
te manque rien. Coche les objets que 
tu emmènes avec toi pour la balade.

À la claire fontaine,
M’en allant promener,

J’ai trouvé l’eau si claire,
Que je m’y suis baignée.

Il y a longtemps que je t’aime
Jamais je ne t’oublierai.

Gambsheim

❒ tes fi ches randoland ;
❒ un crayon ;
❒ de bonnes chaussures ;
❒ un chapeau ;
❒ un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
❒ un petit sac à dos ;
❒ une gourde avec de l’eau ;
❒ un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).

Check-list

Avant de partir
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Les enfants se demandent quel poisson ils aimeraient bien avoir dans leur aquarium. Aide-les à se décider ! Utilise les 
informations fournies sur la page suivante pour retrouver le poisson choisi par nos deux amis. En fin de parcours, note 
son numéro dans la case prévue pour la réponse.
À l’Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr, tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse.

Énigme  : 6715101P

TA RÉPONSETA RÉPONSE



GambsheimGambsheim

5 La mairie
Grimpe les escaliers pour examiner de plus près les 
deux lampes qui encadrent l’entrée de la mairie. 
Quel objet tient un des personnages dans ses 
mains ?

forme de la queue

6 La maison la plus ancienne
Quel matériau a été utilisé pour orner cette 
maison ?

forme de l’œil

bois briquegalet

7 Le bunker
Quelle forme correspond à celle de l’entrée de ce 
bunker ?

sens de la nage

1 La barque
Quel pinceau a servi à peindre la coque de cette 
barque ?

couleur du corps

2 La salle polyvalente
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
l’année inscrite au-dessus de l’entrée de la salle 
polyvalente ?

forme du corps

8 1
9 9 8 16

96 3
1 6

3 L’église
Quel animal est représenté sur les poignées des 
portes de cette église ?

couleur de la queue

4 La chapelle
Quel dé t’indique le nombre de personnages 
sculptés sur la croix qui se trouve contre le mur de 
la chapelle ?

forme des écailles
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L’Alsace est une terre d’accueil pour la faune et la fl ore. Toute l’année 

on peut y observer différents éléments constituant le paysage.

Dans la région du barrage de Gambsheim, on retrouve un

poisson en particulier. Ce poisson connu du monde entier disparaît 

malheureusement de certaines eaux et est élevé de plus en plus dans 

des piscicultures. Suivant son espèce, il peut mesurer entre 20 et 

103 cm et peser jusqu’à 12 kg ! Il a aussi été prouvé qu’il est l’un des 

poissons les plus rapides au monde.

L’inspecteur Cigo, en vacances chez un ami à Gambsheim, a décidé 

de partir à la découverte de ce poisson incontournable. Cependant, 

même s’il est au courant qu’il possède une capacité de saut pouvant 

atteindre les 3 mètres, il a complètement oublié son nom latin.

Sauras-tu l’aider à le retrouver ?

Gambsheim

Tu disposes du plan ci-dessous. À chaque point indice, lis bien les indications de la page suivante et reporte tes 
réponses sur la grille en bas de page.
Remets ensuite les caractères des cases colorées dans l’ordre pour retrouver le nom latin de ce poisson recherché 
par l’inspecteur Cigo.
À l’Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr, tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse.

7/9 
ans
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GambsheimGambsheim

1 La barque
Utilise les lettres ci-après pour compléter le nom 
de la rue vers laquelle pointe cette barque :

Rue de la _ _ _ _ _ - _ _ _ _ _ _

A A E E E H I N N T U V
Inscris dans la grille réponse la lettre que tu n’as 
pas utilisée.

2 La salle polyvalente
Tu peux voir une année inscrite 
au-dessus de l’entrée de la salle. 
Reporte dans la grille son chiffre 
des milliers en allemand ! 

3 L’église
Examine bien 
le paysage qui 
t’entoure. Tu 
trouveras dans ce 
nuage une liste des 
éléments visibles 
autour et/ou sur 
l’église. Cependant, 
un intrus s’est glissé 
à l’intérieur.
Retrouve-le et note ensuite sa première voyelle 
dans la grille.

4 La chapelle
Tu peux voir une plaque sculptée sur les montants 
du puits qui se trouve à côté de la chapelle. Quel 
animal reconnais-tu dessus ? Inscris ta réponse 
dans la grille.

5 La mairie
Place-toi face à la mairie et repère l’inscription sur 
la poutre en haut à droite du bâtiment. 
Complète maintenant la phrase ci-dessous :
«Vive le _ _ _».
Reporte, dans la grille, le mot trouvé.

6 La maison la plus ancienne
Une seule des photos ci-dessous représente la 
maison qui se trouve devant toi. Laquelle ?
Reporte le prénom du bon photographe dans la 
grille.

7 Le bunker
Trois enfants ont dessiné la forme de l’entrée de 
ce bunker. Cependant un seul a juste. Lequel ? 
Reporte son prénom dans la grille.

ThomasLucile Orélie

© randoland 2 015

Jessica Emilien

OrianneMatthis

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte 
dans la grille de bas de page les réponses 
trouvées en face des chiffres correspondants.

Énigme 6715101MTA RÉPONSE

Place les lettres en fonction de la couleur de 
leur case pour retrouver le nom latin du poisson 
recherché.

Grille réponse

1 →

2 →

3 →

4 →

5 →

6 →

7 →

Les chiffres :
Un = Eins ;
Deux = Zwei ;
Trois = Drei ;
Quatre = Vier...

Aide

Blason

Animaux Drapeau
Croix

Statue

Roseau



Gambsheim, commune frontalière avec l’Allemagne est connue pour 

son calme, sa richesse en énergie et en eau, ainsi que pour sa nature. Mais 

ce n’est pas tout ! L’architecture des monuments du village est typique 

au territoire. Entre maisons à colombages et monuments religieux, on 

retrouve ici tous les matériaux ayant servi à bâtir le village.

L’inspecteur Cigo, en séjour à Gambsheim, est à la recherche du nom 

d’un des matériaux ayant servi à construire de nombreux monuments 

dont l’église. Il a réussi à établir la liste ci-dessous mais a maintenant 

besoin de ton aide pour le retrouver.

À chaque étape tu pourras retrouver ta réponse dans la grille de mots 

mêlés. À toi de les rayer puis de recomposer le nom du matériau, 

présenté dans la liste ci-dessous, grâce aux lettres restantes à la fi n de 

ta balade.

Sauras-tu mener à bien cette mission ?

Gambsheim10 ans 
et +
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Tu disposes du plan ci-contre. 
À l’emplacement des points 
rouges, lis les indications qui 
te permettront de résoudre 
l’énigme principale.
À l’Office de Tourisme ou sur 
le site randoland.fr, tu pourras 
vérifier si tu as trouvé la bonne 
réponse.
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Aluminium
Ardoise
Bambou
Bitume
Bois

Bronze
Brique
Carton
Cuir
Fer

Laine de roche
Laine de verre
Métal
Mousse
Or gris

Pierre
Sable
Terre
Tuile
Verre

Liste des matériaux



GAMBSHEIMGAMBSHEIM

1 La barque
Quel objet situé à l’avant de la barque permet de la 
tenir ?
Raye le nom de cet objet dans la grille de mots mêlés.

2 La salle polyvalente
Retrouve l’année inscrite au-dessus de l’entrée de la salle 
polyvalente puis additionne tous les chiffres entre eux.
Christel, Audrey et Corinne viennent de terminer une 
partie de fléchettes. En rentrant, l’une d’entre elles se 
rend compte que son score est égal au résultat de ton 
calcul.

Raye son prénom dans la grille.

3 L’église
Les quatre personnages représentés par des statues sur 
la façade avant de l’église sont les quatre évangélistes. 
Chacun est identifiable 
grâce à un personnage 
sculpté à ses pieds.
En t’aidant de l’encart 
ci-contre, retrouve 
l’identité du deuxième 
personnage en partant 
de la gauche puis raye 
son prénom dans la grille.

4 La chapelle
Retrouve la grande croix fixée contre un mur de la 
chapelle. Une année est inscrite juste en dessous des 
pieds du personnage. Le chiffre des unités t’indique le 
nombre de fois que tu dois rayer le nom de l’instrument 
qui se trouve au sommet de la chapelle.

5 La mairie
Retrouve le panneau d’information présentant 
l’architecture de la mairie. Quelle partie de la liste 

Pour toutes les activités de cette fiche, barre, 
dans la grille de mots mêlés, les mots que tu vas 
trouver au fil de ta balade. Attention, une même 
lettre peut être rayée plusieurs fois.

Énigme 6715101G

TA RÉPONSE

ci-dessous ne fait pas partie de son architecture ? Raye 
ta réponse dans la grille.

COLOMBAGE - TORCHIS - VELUX - COUVERTURE - 
BALCONS

6 La maison la plus ancienne
Un élément de la maison 
a été masqué sur la 
photo ci-contre, sous le 
rectangle jaune. De quel 
élément s’agit-il ?
Raye ta réponse dans la 
grille.

7 Le bunker
Quelle est la forme de l’entrée de ce bunker ?
Raye dans la grille tous les mots de la liste ci-dessous qui 
possède la première lettre de ta réponse.

SAUMON - PÊCHE - TRUITE

FILET - CARPE - ARMÉE

FLEUVE - VERS - PENICHE

POISSON - BAR

À la fin de ta balade, remets en ordre les lettres 
qui n’ont pas été barrées et tu trouveras le nom 
du matériau recherché. Note-le dans la case 
ci-dessous.
Grille de mots mêlés

C R A M E N I A H C

L L C L O C H E L O

O E O V E R S O F R

C T E C L O C H E I

H I P L H H L A N N

E U R O E E O R E N

O R A C R B C M T E

S T C H R A H E R G

X U L E V R E E E I

Les quatre évangélistes sont 
représentés avec des ailes et 
trois d’entre eux sous une forme 
animale. L’évangéliste Jean prend 
l’apparence d’un aigle, Luc celle 
d’un taureau ailé, Marc celle 
d’un lion ailé et Matthieu celle 
d’un homme qui, avec ses ailes, 
s’apparente à un ange. 

Un peu d’histoire

10

2

1
4

51

3

AudreyChristel Corinne

10

2

1
4

51

3
10

2

1
4

51

3


