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Balades ludiques
en Als   ce

Visiter,
se balader, 
s'amuser !

Offi ce de Tourisme 
de la vallée de la Bruche
114 Grand’rue
67130 Schirmeck
03 88 47 18 51
tourisme@valleedelabruche.fr 
www.valleedelabruche.fr



Départ : parking de la salle des fêtes
GPS : 48.519062N / 7.288926E

Lutzelhouse

La balade débute sur le parking de 
la salle des fêtes de Lutzelhouse. Se 
diriger vers le mot "POMPIERS" écrit 
au sol en blanc et de là, suivre le piéton 
blanc peint au sol. Depuis ce chemin, 
observer la caserne en contrebas et 
plus particulièrement le blason de la 
commune, peint sur la façade 1 .
Continuer à monter et une fois devant 
la mairie, traverser prudemment en 
utilisant l'un des passages piétons. 
Approcher de l'ancienne forge (4-6 ans) 
puis de la fontaine de la place (7-9 ans 
et 10 ans et +) 2 .
Laisser la mairie sur sa droite et 
avancer en direction du Crédit Mutuel. 
S'engager à gauche sur le sentier piéton 
fermé par des barrières anti-vélo. 
Descendre jusqu'au stade de foot et 
avancer jusqu'aux tribunes. Continuer 
sur le sentier puis suivre le chemin des 
Écoliers. Passer par l'aire de jeux et faire 
une halte devant le portail du cimetière 
3 .

Avancer jusqu'au panneau STOP et 
tourner à droite. Monter jusqu'au 
second cimetière puis partir à gauche 
dans la rue des Ronds Prés. Laisser 
sur la gauche l'impasse des Cochères 

et pousuivre le cheminement puis 
au croisement, laisser à droite la rue 
du Quevelet. Continuer dans la rue 
marquée du panneau . Marquer un 
arrêt devant le n° 21 pour observer le 
bas-relief en bois fi xé à la façade 4 .
Continuer tout droit pour poursuivre sur 
le chemin qui monte en forêt. Bifurquer 
à droite en suivant l'anneau bleu 
du Club Vosgien pour découvrir l'une 
des classes de l'école de la forêt de 
Lutzelhouse (et pourquoi pas profi ter 
ici d'une pause pique-nique ou goûter) ! 
Revenir sur ses pas et poursuivre tout 
droit en suivant toujours l'anneau bleu 
pour explorer la forêt de Lutzelhouse. En 
chemin, prendre le temps d'observer les 
arbres  5 , de tendre l'oreille à l'affût 
des chants d'oiseaux, du bruit de l'eau, 
etc. 
Continuer sur le sentier balisé par 
l'anneau bleu. Longer un grillage vert. 
À la fi n du grillage, tourner tout de 
suite à droite sur un sentier non balisé 
pour monter jusqu'au viaduc de la Lutz 
(attention ! ce pont ne doit pas être 
utilisé car il n'est pas fait pour supporter 
le poids d'un enfant). Continuer tout 
droit pour rejoindre la piste forestière. 

Partir à gauche et faire une pause près 
de la maisonnette aux volets rouges
6 .

Laisser la maisonnette dans son dos et 
descendre jusqu'au chalet de chasseurs. 
Descendre jusqu'au parking du Hinberg 
puis continuer en direction du village. 
Continuer jusqu'à la rue des Genêts qu'il 
faut suivre pour rejoindre le chemin des 
Fourmis, qui descend à gauche. Suivre 
ce chemin jusqu'à revenir dans le village 
de Lutzelhouse et poursuivre dans la rue 
Basse la Pêle pour faire une pause au 
niveau du n° 31 7 .
Au panneau STOP, avancer tout droit 
jusqu'au n° 17. De là, s'engager à gauche 
dans l'étroit sentier piéton. Passer 
devant le poulailler, traverser le petit 
ruisseau puis suivre le sentier jusqu'à 
revenir au niveau de l'école. Traverser 
prudemment pour rejoindre le parking 
et chercher la fontaine 8 .
Repasser devant le cimetière pour 
arriver à l'aire de jeu afi n de profi ter 
d'une pause. Rejoindre ensuite le sentier 
qui ramène vers la mairie puis revenir au 
parking de la salle des fêtes.

Carnet de route
Soyez vigilants avec vos enfants, notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue sous 
votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute responsabilité 
en cas d’accident.
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4,9 km 3 h Temps estimé pour un enfant
de 4 ans marchant à 1,8 km/h174 m
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Lutzelhouse
4-6 ans
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L'inspectrice Cigo est passionnée de mythologie et se vante de connaître tous les dieux romains. 
Évidemment elle a son favori... Mais lequel ?

Utilise le dessin ci-dessous et les informations fournies sur la page suivante pour découvrir le dieu 
préféré de l'inspectrice Cigo.

En fin de parcours, note le nom du dieu dans la case prévue pour la réponse.
Tu pourras vérifier ta réponse à l'Office de Tourisme ou sur le site www.randoland.fr. pour gagner 

des points bonus !

Ta réponse
❶ Bacchus, ❷ Cérès, ❸ Vénus, ❹ Apollon, ❺ Pluton,
❻ Diane, ❼ Minerve, ❽ Jupiter, ❾ Mercure.

❶
❷

❸

❹

❺

❻

❼

❽

❾



Lutzelhouse

Le blason de Lutzelhouse
Lequel de ces blasons correspond à celui que tu 
peux voir sur la façade de la caserne ? 
Tu vas découvrir ce qui appartient à un dieu. Tu
pourras alors rayer ce dieu sur le dessin. À la fin
il ne restera qu'un dieu : celui que tu cherches !

 ▼ ▼ ▼

L'ancienne forge
Quel animal t'évoquent les objets métalliques 
fixés au panneau qui porte la mention 
« Ancienne Forge » ? 

▼ ▼ ▼

Le cimetière
Quelle photo représente la croix du portail du 
cimetière ?

   ▼ ▼ ▼

Rue des Ronds Prés, n° 21
Quel type d'arbre reconnais-tu sur ce bas-relief ?Quel type d'arbre reconnais-tu sur ce bas-relief ?Quel type d'arbre reconnais-tu sur ce bas-relief ?

▼ ▼ ▼

1

2

3

4

En forêt
Demande à un grand de te montrer un pin 
et observe son écorce. Quelle photo lui 
correspond ? 

▼ ▼ ▼

La maisonnette
Quel pot de peinture a-t-on utilisé pour peindre 
les volets de cette maisonnette ? 

 ▼ ▼ ▼

Rue Basse la Pêle, n° 31
Quel nuage de chiffres correspond à la date 
inscrite sur la façade de cette maison ?

9 139
1 193

3 139

▼ ▼ ▼

La fontaine
Quelle photo de détail a bien été prise ici ?

▼ ▼ ▼

5

6

7

8



Lutzelhouse

L'inspectrice Cigo est venue rendre visite à sa vieille amie, 
Antoinette, la doyenne du village de Lutzelhouse. Antoinette 

est intarissable en ce qui concerne l'histoire de sa vallée ! 
Aujourd'hui, il est question de langues et de dialectes…

« Sais-tu Cigo, que tu es ici dans un village qui marque une 
frontière ?

- Une frontière ? Ah bon ?

- Eh oui ! Une frontière linguistique ! Figure-toi qu'à l'époque, en 
arrivant de la plaine, Lutzelhouse était le premier francophone 
de la vallée de la Bruche, alors que les gens de la plaine parlaient 
entre eux en alsacien. Cela nous a d'ailleurs valu un surnom qui 
se traduit par « les Français »

Comme Antoinette est joueuse, elle met l'inspectrice Cigo au 
défi  de découvrir par elle-même le surnom que l'on donnait 
alors aux habitants de Lutzelhouse. Peux-tu l'aider ?

É N I G M E

7-9 ans

2
7

3

4

6

8

1

5

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de Tourisme pour vérifier ta réponse.
Tu peux aussi vérifier sur le site www.randoland.fr et gagner des points bonus !
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Lutzelhouse

 FORESTIER SYLVESTRE   

Reporte dans la grille le mot noté sous ta réponse.

La maisonnette
De quelle couleur serait le banc si le peintre avait 
ajouté une touche de jaune dans son seau de 
peinture ? 

 2 x 4 11 - 4 14 ÷ 2
Résous l'opération écrite sous ta réponse puis 
reporte le résultat dans la grille, en toutes lettres.

Rue Basse la Pêle, n° 31
Quel chiffre a disparu sur cette photo ?

   

Inscris ta réponse, mais en allemand, dans la grille.

UN PEU D'AIDE

Compter en allemand

1 = eins ; 2 = zwei ; 3 = drei ; 4 = vier ; 5 = fünf ; 6 = 
sechs ; 7 = sieben ; 8 = acht ; 9 = neun ; 10 = zehn

La fontaine
Pioche parmi les lettres de la liste ci-après pour 
reconstituer le mot inscrit quelque part sur le 
pilier de la fontaine :   

A - E - G - H - I - N - R - V - Y
Reporte la lettre inutilisée dans la grille.

6

7

8

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour découvrir le surnom des habitants de 
Lutzelhouse.

Circuit n°6727601M

Le blason de Lutzelhouse
« Je suis l'astre céleste représenté deux fois sur ce 
blason… Qui suis-je ? »
Note dans la grille la réponse de cette devinette.

La fontaine de la place
Regarde bien la plaque commémorative des 
combats de 1 870. D'après l'initiale inscrite 
devant le nom de famille du dénommé 
SCHOENNAGEL, quel aurait pu être son 
prénom ?

ANTOINE - FABRICE - JOANNES - MAURICE
Reporte ta réponse dans la grille.

Le cimetière
Observe la croix qui surplombe le portail du 
cimetière. As-tu remarqué que l'une de ses 
branches est cassée ? Si cette croix était une rose 
des vents, quelle orientation serait brisée ?
WILHELM : sud-est
NATACHA : nord-ouest
OCTAVIE : sud-ouest
Reporte dans la grille le prénom de celui ou celle 
qui propose la bonne réponse.

Rue des Ronds Prés, n° 21
Observe le bas-relief en bois sur la façade de 
cette maison. Vois-tu les animaux représentés 
sur sa partie droite ? Il s'agit de la femelle et du 
bébé. Quel est le nom du mâle ? 
Inscris ta réponse dans la grille.

UN PEU D'INFO

L'homme représenté sur ce bas-relief est un schlitteur : 
son travail consistait à descendre dans la vallée le 
bois coupé en forêt. Pour ce faire, il le chargeait sur 
sa schlitte (espèce de luge), qu'il manœuvrait en se 
plaçant devant pour retenir le poids de la charge. 

En forêt
Observe les arbres dont l'écorce est en photo 
ci-dessous :  

  
Quel type de fruits produisent ces arbres ?

1

2

3

4

5

Ta réponse�:

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Les

Grille réponse

1 ›
2 ›
3 ›
4 ›
5 ›
6 ›
7 ›
8 ›
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Lutzelhouse

L'inspectrice Cigo est venue encourager ses jeunes amis de Lutzelhouse qui participent 
à la course d'orientation organisée par l'école. Elle les trouve tous bien courageux de se 

lancer dans cette course en forêt : le dénivelé est important, les sentiers parfois chaotiques 
et leur seul équipement consiste en une gourde, une carte et une boussole. Cigo est 
drôlement fi ère d'eux et c'est avec une certaine émotion qu'elle les applaudit tous lorsqu'ils 
franchissent la ligne d'arrivée. Ravis d'avoir su se repérer et de s'être dépassés dans l'effort 
sportif, tous les enfants sont à la fête !

Enfi n, pas vraiment tous… l'un d'entre eux est bien déçu : il s'est foulé la cheville sur le 
chemin de l'école ce matin et n'a donc pas pu participer. Heureusement, Cigo sait lui re-
monter le moral en lui rappelant que la course aura de nouveau lieu l'an prochain !

Pour découvrir lequel des amis de Cigo n'a pas pu participer à la course cette année, 
résous les énigmes de la page suivante !

É N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E S  C O U R E U R S
◗ Sam HANCOURAJE, 13 ans, dossard n° 392
◗ Ella DUSOUFFL, 14 ans, dossard n° 28 
◗ Simon KEURTIEN, 12 ans, dossard n° 655
◗ Laly BEHLUL, 10 ans, dossard n° 3
◗ Marc PRAIPARTHÉ, 13 ans, dossard n° 76

◗ Eva TROVITH, 11 ans, dossard n° 320
◗ Jean PEUPLU, 13 ans, dossard n° 167
◗ Helga LEHR, 12 ans, dossard n° 97
◗ Yvon PALOIN, 14 ans, dossard n° 110

Tu disposes du plan ci-contre. 
À l’emplacement des pastilles 
numérotées, lis les indications 
qui te permettront de résoudre 
l’énigme principale.
À la fin de ta balade,  rends-toi à 
l’Office de Tourisme pour vérifier 
ta réponse.
Tu peux aussi vérifier sur le site 
www.randoland.fr et gagner des 
points bonus !
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Le blason de Lutzelhouse
De quelle couleur est la lune qui figure sur le 
blason de la commune ?
Mets cette couleur au féminin avant de calculer 
sa valeur, sachant qu’une consonne vaut + 20 et 
une voyelle - 12.

Ex. : VERTE = 20 - 12 + 20 + 20 - 12 = 36
Ton résultat correspond au numéro de dossard de 
l'un des jeunes coureurs : raye-le de ta liste !

La fontaine de la place
Utilise la plaque commémorative des combats 
de 1 870 contre le bassin de la fontaine 
pour déchiffrer les mots codés dans le texte 
ci-dessous. (Tu peux utiliser les zones entre 
parenthèses pour écrire les mots décodés).

Le villageois dont le prénom commençait par 
la lettre X. s'appelait hermann
( _ _ _ _ _ _ _). Le maire s'appelait C. de 
regel ( _ _ _ _ _ ).
Tu peux à présent résoudre ce code :

helga = _ _ _ _ _

Tu viens de découvrir le prénom de l'un des jeunes 
coureurs : tu peux l'éliminer.

Le cimetière
Observe les piliers qui encadrent le portail du 
cimetière. Quel croquis ci-dessous leur ressemble 
le plus ?

 JUDITH  BAUDOIN
Ôte de ta liste le coureur dont le nom de famille 
rime avec le prénom inscrit sous ta réponse.

Rue des Ronds Prés, n° 21
Trois des coureurs se disputent au sujet du bas-
relief en bois qui orne la façade de cette maison. 
Déchiffre ce qu'ils disent pour identifier celui qui 
a raison.
SAM : un C'est qui enfant du fait ski.

1

2

3

4

EVA : semble L'homme le retenir de poids luge sa 
de chargée bois.
SIMON : compte Je biche une trois et faons.

Retire de la liste le coureur qui te dit la vérité.

En forêt
Observe les écorces d'arbres pendant ce passage 
en forêt. Seulement deux des photos d'écorce 
ci-dessous appartiennent à des essences d'arbres 
présentes dans ce bois. Laquelle est l'intruse ?

(8 x 2) - 2 24 ÷ 2 20 - (2 x 5)
Résous l'opération inscrite sous ta réponse.

Ton résultat correspond à l'âge de l'un des 
coureurs : élimine-le !

La maisonnette
Fais le tour de cette maisonnette. Laquelle des 
photos ci-après n'a pas été prise ici ?

ÉLIE GAËTAN NINON

Ôte de ta liste le coureur dont le prénom rime avec 
celui qui est noté sous ta réponse.

Rue Basse la Pêle, n° 31
Cherche l'année inscrite sur la façade de cette 
maison. Quel est le chiffre des centaines ?

Retire de la liste le coureur dont le numéro de 
dossard contient ce chiffre.

La fontaine
Fais le tour du pilier de la fontaine en comptant 
ses côtés (tu peux prendre le robinet en point de 
départ et de repère). Combien en comptes-tu ?

Ta réponse correspond au nombre de lettres 
contenues dans le nom de famille du dernier 
coureur à éliminer !

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais maintenant connaître le coureur qui 
n'a pas pu se présenter sur la ligne de départ 
cette année.

Circuit n° 6727601G

Lutzelhouse

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


