
bbalades ludiquesalades ludiques
pour petits et grandspour petits et grands

Kilstett

Visiter,
se balader, 
s'amuser !
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Départ : place de la Mairie
GPS : 48.6749327N / 7.857148E

Kilstett

Commencer la balade sur la place 
devant la mairie 1 .
Laisser l'entrée de la mairie sur la gauche, 
rejoindre la rue de la Mairie droit devant 
et partir à gauche. Avancer dans cette 
rue jusqu'à la casemate 2 .
Revenir sur ses pas puis tourner à gauche 
dans l'impasse des Pêcheurs. Poursuivre 
sur le sentier piéton et une fois de 
retour sur une rue carrossable, se diriger 
à gauche. Continuer jusqu'au cimetière 
et emprunter le chemin qui part à droite 
tout de suite après pour rejoindre le 
jardin des Permapotes 3 .
Faire demi-tour, repasser devant l'entrée 
du cimetière puis continuer tout droit 
jusqu'à revenir sur la place devant la 
mairie. Cette fois, bifurquer à gauche et 
se diriger vers le clocher. S'engager dans 
la rue à droite avant l'église et approcher 
du restaurant Le Cheval Noir 4 .

Revenir devant l'église et tourner 
à droite. Avancer jusqu'au feu de 
circulation, traverser prudemment pour 
continuer dans la rue de l'École. Avancer 
jusqu'à la bibliothèque 5 .
Revenir sur ses pas puis traverser de 
nouveau au feu. Partir vers la gauche 
puis bifurquer dans la première rue à 
droite, la rue du Lieutenant Cambours. 
Continuer tout droit jusqu'au n° 12 et 
observer cette maison 6 .
Poursuivre dans cette rue, puis prendre 
à gauche la rue du Limousin. Avancer 
jusqu'à l'intersection avec la rue qui 
longe la voie ferrée. Partir à droite et 
continuer toujours tout droit jusqu'au 
n° 1 7 .
Tourner à droite au « Cédez-le-
passage » et suivre la route Nationale 
en passant devant l'hôtel-restaurant 
Oberlé puis l'hôtel de La Couronne.

À partir d'ici, deux options sont 
possibles. 
Pour ceux qui souhaitent poursuivre 
la balade : laisser sur la droite la rue 
de la Gare (dans laquelle se trouve un 
beau nid de cigogne !) et continuer sur 
la route Nationale jusqu'à l'intersection 
avec la rue du Lieutenant Bettignies. 
Tourner à droite dans cette rue et 
persévérer jusqu'à l'entrée de la cour du 
Marché d'Elsa. Observer d'ici  la belle 
maison à colombages au n° 20  8 .
Continuer toujours tout droit jusqu'à 
revenir sur la place devant la mairie, 
point de départ de cette balade.
Pour ceux qui ont suffi semment marché 
et souhaitent terminer la balade :
emprunter la rue de la Gare droit devant 
et continuer toujours tout droit jusqu'à 
la mairie. Les réponses de l'indice 8 sont 
notés sous la carte. 

Carnet de route
Soyez vigilants avec vos enfants, notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue sous 
votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute responsabilité 
en cas d’accident.
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3,5 km 2 h Temps estimé pour un enfant
de 4 ans marchant à 1,8 km/h9 m

p PRENEZ UN CRAYON
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Réponses indice 8. Petits : M et L = image de droite (lyre) = Apollon ; Moyens : 1727 = 7 + 7 = 14 = N ; Grands : M et L = Émile NOTHIK



Kilste� 
4-6 ans
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L'inspectrice Cigo est passionnée de mythologie et se vante de connaître tous les dieux romains. 
Évidemment elle a son favori... Mais lequel ?

Utilise le dessin ci-dessous et les informations fournies sur la page suivante pour découvrir le dieu 
préféré de l'inspectrice Cigo.

En fin de parcours, note le nom du dieu dans la case prévue pour la réponse.
Tu pourras vérifier ta réponse à l'Office de Tourisme ou sur le site www.randoland.fr. pour gagner 

des points bonus !

Ta réponse
❶ Bacchus, ❷ Cérès, ❸ Vénus, ❹ Apollon, ❺ Pluton,
❻ Diane, ❼ Minerve, ❽ Jupiter, ❾ Mercure.

❶
❷

❸

❹

❺

❻

❼

❽

❾



Kilste� 

La place de la mairie
Trois animaux de basse-cour semblent s'abreuver 
au bout d'une rigole. De quels animaux s'agit-il ? 
Tu vas découvrir ce qui appartient à un dieu. Tu
pourras alors rayer ce dieu sur le dessin. À la fin
il ne restera qu'un dieu : celui que tu cherches !

 ▼ ▼ ▼

La casemate
Quelle forme est dessinée en blanc au sol, près 
du portail en bas de la casemate ? 

▼ ▼ ▼

Le jardin des Permapotes
Lequel de ces insectes reconnais-tu, peint en noir 
sur la brouette jaune derrière la grille ?

   ▼ ▼ ▼

Le Cheval Noir
Dans quelle position est le cheval qui orne 
l'enseigne métallique de ce restaurant ?

▼ ▼ ▼

1

2

3

4

La bibliothèque
Lequel de ces animaux reconnais-tu sur 
la fresque qui décore l'un des murs de la 
bibliothèque ? 

▼ ▼ ▼

Rue du Lieutenant Cambours, n° 12
De quelle couleur sont les façades de cette 
maison ? 

 ▼ ▼ ▼

Rue du Chemin de Fer, n° 1
Quel animal d'Australie figure bien parmi toutes 
les sculptures animalières exposées ici ?

▼ ▼ ▼

Rue du Lieutenant Bettignies, n° 20
Quelles lettres peux-tu lire dans l'écusson blanc 
peint sur l'une des poutres d'angle de cette 
maison ?

▼ ▼ ▼

5

6

7

8



Kilste� 

Sais-tu que les colombages ont leur propre langage ? Tantôt 
symbole de force, de mariage, de fécondité, les dessins 

formés par les bois qui s'entrecroisent ont beaucoup à raconter 
sur les premiers propriétaires des maisons ! 

Entre les colombages, on utilisait du torchis, un mélange de 
boue, paille et argile pour bâtir les murs. Dans certains cas, on 
ajoutait même des branches de saule tressées, pour maintenir 
solidement la structure du torchis. 

L'inspectrice Cigo te met au défi  de retrouver le nom de ces 
tresses végétales. Prêt ? Alors en route pour collecter des 
indices !

É N I G M E

7-9 ans
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Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de Tourisme pour vérifier ta réponse.
Tu peux aussi vérifier sur le site www.randoland.fr et gagner des points bonus !

© Une Fille en Alssace / Céline Schnell
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Kilste� 

La bibliothèque
« Je glapis ou je jappe, on me dit 
particulièrement rusé et je suis représenté sur la 
fresque de la bibliothèque. Qui suis-je ? »   
Note ta réponse dans la grille.

Rue du Lieutenant Cambours, n° 12
Tourne le dos au n° 12 pour observer les 
colombages de la maison bleue de l'autre côté 
de la rue. Lequel de ces motifs reconnais-tu sous 
l'une des fenêtres du 1er étage ?  

 FRANÇOIS VALENTIN
Reporte le prénom noté sous le bon dessin dans la 
grille.

Rue du Chemin de Fer, n° 1
Regarde la boîte aux lettres de cette maison. De 
quelle couleur sont les tubes dans lesquels le 
facteur peut glisser les journaux ? 
Reporte ta réponse, mais en anglais,dans la grille.

UN PEU D'AIDE

Voici quelques noms de couleurs en anglais qui 
pourraient t'être utiles : violet = purple ; orange = 
orange ; jaune = yellow.

Rue du Lieutenant Bettignies, n° 20
Cherche l'année inscrite en blanc sur le poteau 
cornier de cette maison. Additionne le chiffre des 
centaines à celui des unités. Ton résultat indique 
la position d'une lettre dans l'alphabet. 

Ex. : 1 → A ; 2 → B ; 3 → C …
Inscris la lettre découverte dans la grille.

5

6

7

8

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour découvrir le nom de ces tresses de saule. 

Circuit n°6732701M

La place de la mairie
Cherche la rose des vents au sol, sur la place 
devant la mairie. L'altitude du village y est 
inscrite : additionne entre eux les trois premiers 
chiffres qui la composent.
Qui a obtenu un score égal à ton résultat ?  

1
2
3
5

10

1
2
3
5

10

 IMRAN PAOLO
Inscris dans la grille le prénom noté sous la bonne 
cible.

La casemate
Grimpe les quelques marches qui mènent sur 
le toit de la casemate et approche de la partie 
métallique. 
Sur cette photo, une lettre a disparu… laquelle ? 

Reporte ta réponse dans la grille. 

Le jardin des Permapotes
De quelle couleur serait la brouette si le peintre 
avait ajouté une pointe de bleu foncé dans son 
seau de peinture ? 

 2 + 3 10 - 1 5 + 2
Résous l'opération sous ta réponse et reporte ton 
résultat, en toutes lettres, dans la grille.

Le Cheval Noir
Lis le panneau du sentier des Hoftname qui se 
situe devant le restaurant. Quel était le prénom 
du grand-père de Jeanne Marie ? 
Classe les lettres qui composent ce prénom dans 
l'ordre alphabétique. 

Ex. : RANDO → ADNOR

Reporte ta réponse dans la grille.

1

2

3

4

Ta réponse�:

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Grille réponse

1 ›
2 ›
3 ›
4 ›
5 ›
6 ›
7 ›
8 ›
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Kilste� 

Alors qu'ils participaient à un atelier jardinage avec l'association des Permapotes de 
Kilstett, Sam et l'inspectrice Cigo ont découvert un vieux pendentif en bêchant le 

carré de potager qui leur avait été attribué. Sur l'une des faces du bijou, on reconnait Saint 
Christophe, dont Sam a appris qu'il est le saint patron des unités du Train dans l'armée ; et 
au dos, une inscription indique « Sergent E. Krentz - 516è RT ». L'inspectrice  Cigo réfl échit : 
« Krentz… Krentz… ça me dit quelque chose ! Je suis sûre que j'ai un ami à Kilstett dont 
le grand-père était un Krentz ! Peut-être qu'il pourrait nous en dire plus sur ce sergent ! 
Oh, mais zut… je ne sais plus lequel de mes amis m'a parlé de ce grand-père Krentz… 
quelle étourdie ! »

Qu'à cela ne tienne ! Avec tes talents de détective, tu vas sans doute pouvoir aider 
Cigo à retrouver l'ami dont le grand-père pourra vous aider à en savoir plus sur ce 
médaillon ! En route ! 

É N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E S  A M I S  D E  C I G O
◗ Jean NEHPALER, 9 impasse de la Dîme
◗ Yvon ANWIHL, 25 rue de la Gare 
◗ Théo COURANT, 7 rue de l'Étang
◗ Laly KORN, 57 rue de la Zorn
◗ Ella PEURDERIEN, 12 chemin du Zehnacker

◗ Sam HÉMEU, 23 rue de Janailhac
◗ Émile NOTHIK, 6 rue Mozart
◗ Nora SION, chemin Dringgarten
◗ Simon PAIRÉDAKOR, 29 route Nationale

Tu disposes du plan ci-contre. 
À l’emplacement des pastilles 
numérotées, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade,  rends-toi à 
l’Office de Tourisme pour vérifier ta 
réponse.
Tu peux aussi vérifier sur le site www.
randoland.fr et gagner des points 
bonus !
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La place de la mairie
Approche-toi des oies et cherche la plaque dorée 
tout près qui liste les entreprises qui ont soutenu 
ce projet. Quel est le nom de la fonderie d'art qui 
a réalisé ces oies ?
Calcule la valeur de ce mot, sachant qu’une 
consonne vaut + 4 et une voyelle - 3.

Ex. : CIGOGNE = 4 - 3 + 4 - 3 + 4 + 4 - 3 = 7
L'un des amis de Cigo habite au même numéro que 
ton résultat :  raye-le de ta liste !

La casemate
La plaque commémorative fixée au mur en bas 
de la casemate va te servir à retrouver des lettres, 
sachant que le chiffre en bleu indique le numéro 
de la ligne et le chiffre en rouge la position 
dans la ligne

Ex. : 3-6 ; 2-1 ; 2-3 ; 5-3 = CIGO
1-2 ; 3-4 ; 2-3 ; 6-4 ; 5-6 ; 3-3

Le mot ainsi formé rime avec le nom de famille de 
l'un des amis de Cigo : tu peux le retirer de ta liste. 

Le jardin des Permapotes
Trois lettres noires sont inscrites sur la brouette 
jaune : lesquelles ?
Ôte de ta liste l'ami de Cigo dont le nom de famille 
contient ces trois lettres ! 

Le Cheval Noir
Lis le panneau du circuit des Hoftname devant 
le restaurant. En quelle année se sont mariés les 
grands-parents de Jeanne Marie ? 
Avec les chiffres qui composent cette année, 
dresse une liste de tous les nombres de un ou 
deux chiffres possibles.
Ex. : 1933 ➞ 1, 3, 9, 11, 13, 19, 31, 33, 39, 91, 

93, 99  

Cinq nombres de ta liste sont présents sur une 
même ligne de carte de loto.

56
99
3

1 11 91 10

73
30

36  817
22

 9
7 88

2
1

19 62 11 92

11
17

14  8 95
75

 4
5

 ZORN  ÉTANG
Élimine de ta liste l'ami dont l'adresse contient le 
mot inscrit sous ta réponse. 

1

2

3

4

La bibliothèque
Laquelle de ces photos a bien été prise ici ?

(50 - 18) ÷ 4 8 x 4 - 11 x 2 3 x 7 - 15
Résous l'opération inscrite sous ta réponse.
Ton résultat correspond au nombre de lettres 
contenues dans le nom de famille de l'un des amis 
de Cigo : élimine-le !

Rue du Lieutenant Cambours, n° 12
Lis le panneau du circuit des Hoftname devant 
cette maison pour déchiffrer les mots codés dans 
le texte ci-dessous. (Tu peux utiliser les zones 
entre parenthèses pour écrire les mots décodés).

La maman de lyon ( _ _ _ _ ) Kress 
se prénommait marie ( _ _ _ _ _ ) 
Joséphine.
Tu peux à présent résoudre ce code :

nora = _ _ _ _

Tu viens de découvrir le prénom de l'un des amis de 
Cigo : tu peux l'éliminer.

Rue du Chemin de Fer, n° 1
Trois amis se disputent au sujet de cette maison. 
Déchiffre ce qu'ils disent pour identifier celui qui 
a raison.
ACHILLE : chameau Le chargé est sacs de couleur 
de rouge.
KELLY : repéré J'ai kangourou un ce dans jardin.
NATHAN : maman La porte singe bébés trois son 
sur dos.
Retire de la liste l'ami de Cigo dont le prénom rime 
avec celui qui te dit la vérité. 

Rue du Lieutenant Bettignies, n° 20
Repère les deux lettres inscrites en blanc dans 
l'écusson peint sur l'une des poutres d'angle de 
cette maison.
Ces deux lettres apparaissent ensemble dans le 
prénom de l'un des amis de Cigo : raye-le car ce 
n'est pas lui que tu cherches !

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais maintenant savoir lequel des amis de 
Cigo peut vous aider à mener l'enquête sur ce 
médaillon.

Circuit n° 6732701G

Kilste� 

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


