
balades ludiques
pour petits et grands

Lyon 
Quais de Saône
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Visiter, se balader, s'amuser !

Plus de balades à Lyon et partout en France sur randoland.fr

Visiter, se balader, s'amuser !
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Débuter sur la place des Terreaux face 
à l’Hôtel de Ville. Prendre à droite la 
rue du Président Edouard Herriot. À 
l’intersection avec la rue du Plâtre, 
observer la vierge de l’autre côté de la 
rue 1 .
Emprunter alors la rue du Plâtre à 
droite. Traverser la place Meissonnier et 
observer la statue et l’entrée de l’église 
derrière vous 2 .
Se diriger vers la rue de la Platière à 
gauche de la statue. S’arrêter au niveau 
du croisement avec la rue Lanterne sur 
votre droite et examiner le mur peint en 
face 3 .
Prendre la rue Lanterne à droite puis 
tourner à gauche rue d’Algérie et 
suivre la direction « Quais de Saône ». 
Emprunter le pont « La Feuillée ». Aller 
tout droit jusqu’à la gare. Prendre à 
droite les escaliers qui descendent et se 
diriger en direction de l’église 4 .

Contourner l’église par la gauche 
et poursuivre jusqu’à la route et la 
passerelle St Vincent. Traverser la Saône 
puis prendre à droite. Marcher le long 
des quais. Passer devant le pont La 
Feuillée et à l’intersection avec la rue de 
la Platière observer, en face, le mur peint 
« La bibliothèque de la cité » 5 . 
Reprendre le long des quais. Passer 
devant la rue Longue. Tourner à gauche 
place d’Albon, la traverser et suivre 
la rue des Bouquetiers. Avancer vers 
l’église St Nizier 6 . 
Face à l’église, prendre à droite, rue 
de Brest. Emprunter la première rue 
à droite, rue Dubois, puis à gauche, 
rue Mercière. S’engager dans la rue 
piétonne. Tourner à droite rue de la 
Monnaie puis de nouveau à droite 
rue Petit-David. Arriver sur les quais. 
Au niveau de la « Passerelle du Palais 
de Justice », s’engager à gauche rue 

de l’Ancienne Préfecture. Observer la 
grande fontaine place des Jacobins 
7 . 

Traverser la place en direction du 
bâtiment avec une tour d’angle. Prendre 
la rue à droite de celui-ci, rue Confort. 
Continuer tout droit jusqu’à la chapelle 
de l’Hôtel Dieu 8 . 
Prendre à gauche jusqu'à la place de la 
République. Longer la place. Prendre la 
rue du Président Carnot. À la fourche, 
suivre la rue Grolée. Longer l’église. 
Examiner la Chambre de Commerce et 
d’Industrie qui se dresse devant vous 
9 .

Prendre à gauche du bâtiment dans 
la rue de la République puis à gauche, 
rue Neuve. Prendre à droite, la rue 
du Président Edouard Herriot jusqu’à 
l’Hôtel de Ville et la place des Terreaux. 

Road-book
Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland décline toute responsabilité en cas 
d’accident. 
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Départ : Place des Terreaux face à l'Hotel de ville
GPS : 45.767365N / 4.833987E

1 h 454 kmMoyen Lyon
Quais de Saône
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Située au confl uent du Rhône et de la Saône, la ville de Lyon 
comporte 427 hectares classés au patrimoine de l’humanité 
par l’UNESCO. C’est une ville témoin de l’évolution 
architecturale depuis 2000 car elle a conservé les traces 
de ses différentes phases de développement. Chaque 

quartier a su garder son identité et le mettre en valeur 
pour former une ville au patrimoine riche et diversifi é avec 
de nombreuses institutions culturelles.  La ville regorge 
également de bâtiments à caractère religieux qui ont eux 
aussi façonnés le paysage urbain.
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Les enfants se demandent quel poisson ils aimeraient bien avoir dans leur aquarium. 
Aide-les à se décider ! Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les 
informations fournies sur la page suivante pour retrouver le poisson choisi par nos deux 

amis. En fin de parcours, note son numéro dans la case prévue pour la réponse. 
À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le site randoland.
fr pour vérifier ta réponse. Si elle est juste tu obtiendras 2 points bonus que tu pourras 

échanger contre de super cadeaux !

Les enfants se demandent quel poisson ils aimeraient bien avoir dans leur aquarium. 

4-6 ans

TA RÉPONSE

À la claIre foNtaIne,

M'en aLlant proMener

J’aI troUvé l’eau si claIre,
Que je m’y suI∑ baIgnée.

Il y a loNgtemp∑ que je t’aImes

Jamai∑ je ne t’oUbLieraI.

AVA N T D E  PA RT I R



 La Vierge
Regarde la Vierge. Elle porte un objet sur sa tête. 
Quel son entends-tu quand tu prononces le nom 
de cet objet ?
Tu vas découvrir la couleur du corps du poisson 
recherché.     

 

ou enu

couleur du corps  

  La fontaine
Quel animal est représenté sur la fontaine ?  

    couleur des nageoires  

  Le mur peint
  Le mur peint représente une façade d’immeuble 
et une panthère noire. Où se trouve cette der-
nière ?

     
forme du corps

  

  L’église Saint-Paul
Regarde en haut du portail de l’église, il y a une 
sorte de triangle. Combien de clés y sont sculp-
tées ?  

     couleur de la queue   
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  La bibliothèque de la cité
Observe le mur peint de la bibliothèque de la 
cité. Quel objet n’y est pas représenté.  

     forme des écailles

    L’église Saint-Nizier
L’entrée de l’église Saint-Nizier est encadrée par 
quatre colonnes. Au-dessus de ces colonnes, il 
y a des décorations en forme de cercles et de 
losanges. Quelle forme est représentée 5 fois ?  

    forme de la queue  

  La fontaine, place des Jacobins
Les sirènes de la fontaine tiennent un animal 
dans leurs mains. Lequel ?
  

   forme de l’œil   

 La chapelle de l’Hôtel Dieu
Qui sont les deux personnages tenant un médail-
lon en haut de la façade ?  

   sens de la nage   

 Le palais du commerce
Parmi les éléments suivants, un seul ne figure pas 
sur la façade. Lequel ?  

   
avec rayuressans rayure
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Quais de Saône

 Le mur peint
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Lyon
Quais de Saône

L’Inspecteur Rando a prévu de faire un petit voyage 
sur la Saône avec une péniche qu’il vient tout juste 

d’acheter. 

Cependant, avant de partir, il veut lui trouver un nom. Il 
décide donc d’aller visiter les abords des quais de Saône, 
à Lyon, pour y trouver l’inspiration. 

Les neuf indices de la balade te permettront de 
connaître le nom choisi par l’inspecteur pour son 
bateau.

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans

À chaque point indice, lis bien les indications de la page suivante et 
reporte tes réponses sur la grille de bas de page.
Remets en ordre les lettres des cases colorées pour retrouver le nom 
choisi par l’inspecteur.
Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouges, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le 
site randoland.fr pour vérifier ta réponse. 
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Quais de Saône

    L’église Saint-Nizier
Le personnage représenté dans la niche au-des-
sus du porche de l’église est Saint-Nizier. Les 
enfants ont décrit la statue. Un seul a fait une 
proposition correcte. 
Reporte son prénom dans la grille réponse.
ALBERTO : Saint-Nizier tient un bâton recourbé
CORALIE : Saint-Nizier porte un coquillage.  

UN PEU D'HISTOIRE

La crosse est le bâton de l’évêque. Son extrémité est 
recourbée.

  La fontaine Place des Jacobins
Quel Lyonnais célèbre a sa statue sur la fontaine. 
Reporte, dans la grille, la lettre correspondant à 
la bonne réponse

A. GUIGNOL
B. HIPPOLYTE FLANDRIN.

C. ANTOINE DE ST-EXUPÉRY  

  La chapelle de l’Hôtel Dieu
Regarde la chapelle de l’Hôtel Dieu. Trouve, sur 
la façade, l’ancienne façon d’écrire le mot Hôtel. 

Note ce mot dans la grille.   

 Le palais du commerce
Remets les lettres suivantes dans l’ordre pour 
retrouver un élément de la façade du Palais pré-
sent devant les fenêtres du bâtiment central.

L C A N O B   

6 

7 

8 

9 

Remets en ordre les lettres écrites sur les cases 
bleues et tu découvriras le nom de la péniche.

Circuit n° 6912302M

 La Vierge
  Regarde la statue. L’enfant lève un bras. Lequel ?

  Basilique de Fourvière
Note, dans la grille réponse, le nom de famille du 
personnage représenté sur la fontaine.  

UN PEU D'HISTOIRE

La devise de cet homme était « labor et honor », ce 
qui signifie travail et honneur. 

  Le mur peint
Des enfants ont essayé de décrire l’animal peint 
sur le mur. 
Note le nom de celui qui a trouvé la bonne repré-
sentation.
FLORIEN : Cet animal est un chat qui a trop 
mangé. Il est tigré !
CORALIE : Cet animal est un félin de couleur noire 
qu’on ne trouve pas en France.
ALBERTO : Il s’agit d’une panthère noire assise sur 
le rebord de la fenêtre.  

  L’église Saint-Paul
Parmi les éléments suivants,  lequel ne figure pas 
sur la façade principale ?  
Note-le dans la grille réponse.

CHEVAL, ROSACE, VIERGE.. 

AIDE

Une rosace est un grand vitrail ou un ensemble de 
vitraux circulaire.

 La bibliothèque de la cité
Le titre d’un livre présent dans la bibliothèque 
a été recopié ci-dessous. Cependant, Il a été 
partiellement effacé.  Retrouve les lettres man-
quantes et reconstitue un prénom féminin. 
Note-le dans la grille réponse.

_e    p _ t _ t   p r i_ _ _

1 

2 

3 

4 

5 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

le rebord de la fenêtre.

Grille réponse

1 �
2 �
3 �
4 �
5 �
6 �
7 �
8 �
9 �

Ta réponse : 



Lyon 
Quais de Saône

L’inspecteur Rando a été appelé car plusieurs statues ont disparu à proxi-
mité des quais de Saône. Il décide d’interroger tous les suspects sur leurs 

connaissances des monuments.

En effet, celui qui a commis les vols connaît bien le patrimoine de cette 
partie de la ville. L’inspecteur pense ainsi confondre le coupable et l’obliger 
à restituer les objets volés.

Pour connaître le nom du coupable, trouve parmi les suspects suivants 
celui qui répond le mieux aux questions de l’inspecteur.

É N I G M E
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É N I G M E

+ 10 ans

Tu disposes du plan ci-dessous. 
Lors du passage devant chacun des indices, indique dans le 
tableau de bas de page, en face de chacun des personnages, 
si l’affirmation est vraie ou fausse. Tu pourras en déduire 
celui qui a répondu le mieux aux questions. À ton retour à la 
maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le site 
randoland.fr pour vérifier ta réponse.
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L E S  S U S P E C T S
Georges
Jacques
Marcel
Roger

Antoine
Gabriel
Jean



 La description de la vierge
Jacques : La vierge porte l’enfant sur son côté 
gauche.

Marcel : Le sculpteur a représenté les plis du 
vêtement de la vierge. Celle-ci porte une cou-
ronne.

Antoine : L’enfant lève le bras gauche et a la tête 
posée sur l’épaule de la vierge.

Les inscriptions sur la fontaine  
Roger : Le mot latin « labor » est inscrit sur le 
socle du buste.

Jean : Sur la fontaine, il est écrit que la ville de 
Lyon a érigé ce buste en 1923.

Antoine : Sur l’inscription gravée sur le socle, la 
lettre « U » s’écrit « V ».  

Les fenêtres du mur peint  
Jacques : Une lionne passe devant les fenêtres du 
dernier étage.

Gabriel : Les fenêtres du dernier étage du mur 
peint possèdent un montant et 4 petits bois.

Marcel : La fenêtre la plus haute est de forme 
carrée.

AIDE

Une fenêtre est constituée d’une pièce en bois verti-
cale au centre, appelée « le montant » ; de plusieurs 
petites pièces de bois horizontales qui maintiennent 
les vitres entre elles, appelé « petits bois ».  

  Les sculptures de l’église St-Paul
Antoine : Au-dessus de la porte de l’église, il y 
a deux personnages sculptés et un cheval. Les 
deux hommes portent une barbe et une cotte 
de mailles.

Gabriel : Sur la façade de l’église, on peut voir 
une rosace encadrée par quatre anges.

Marcel : Au-dessus du portail de l’église, on dis-
tingue deux clés sculptées qui se croisent.  

Le mur peint de la bibliothèque  
Gabriel : J’ai vu une lettre timbrée, une théière, 
un chapeau de marin et un chien.

Jean : J’ai remarqué qu’il y avait un bonbon, un 
aquarium, un masque et un pot de peinture.

Roger : J’ai noté qu’il y avait une araignée, le livre 
du Petit Prince et une plume pour écrire.
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La façade de l’église St-Nizier
Antoine : La façade de l’église est symétrique, les 
détails sont les mêmes du côté droit et du côté 
gauche. 
Marcel : Le porche principal de l’église a une 
forme de demi-cercle.
Jacques : On peut compter au moins quatre sta-
tues sur la façade principale de l’église.

La fontaine Place des Jacobins
Antoine : L’eau de la fontaine jaillit par la gueule 
des lions puis va dans la seconde vasque en sor-
tant par des petits soleils sculptés.
Roger : L’eau qui jaillit vers les sirènes sort de la 
bouche des poissons.
Gabriel : Les quatre hommes représentés ont 
tous au moins un objet dans leurs mains.  
Les colonnes de la chapelle  
Jean : En haut des colonnes qui encadrent la 
porte, on peut voir des têtes de taureau.
Gabriel : Au-dessus de la porte entre les 
colonnes, il est écrit «Le grand Hôtel Dieu».
Jacques : On peut voir deux anges au-dessus du 
grand vitrail en forme de demi-cercle.`

  La façade du palais du commerce
Marcel : Au-dessus des fenêtres du bâtiment, il 
n’y a que des frontons triangulaires.
Roger : L’horloge est entourée de deux person-
nages assis.
Gabriel : Il y a des colonnes entre chaque fenêtre.

AIDE
Un fronton est un élément de décoration que l’on 
trouve au-dessus des portes et des fenêtres. C’est une 
sorte de cadre qui peut être triangulaire, arrondi… 
L’espace situé à l’intérieur s’appelle le tympan..

Tu peux maintenant savoir qui a commis le 
moins d’erreurs et donc démasquer le voleur de 
statues. 

NOM 1 2 3 4 5 6 7 8 9

JACQUES

MARCEL

ANTOINE

ROGER

JEAN

GABRIEL

6 

7 

8 

9 

Ta réponse : 

Circuit n° 6912302G

Quais de Saône


