
bbalades ludiquesalades ludiques
pour petits et grandspour petits et grands

Jussarupt

Visiter,
se balader, 
s'amuser !
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Offi ce de Tourisme
Bruyères Vallons des Vosges
50, avenue du Cameroun 
88600 Bruyères                  
03 29 50 51 33   
www.tourisme-bruyeres.com
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Départ : Parking de la mairie
GPS : 48.163827N / 6.754575E

1 h 453,2 kmFacile Jussarupt

Carnet de route

Depuis le parking, dirigez vous vers le 
monument aux morts  
Depuis le parking, dirigez vous vers le 

1 .
Face à la mairie, partir à droite puis se 
diriger vers l’église 
Face à la mairie, partir à droite puis se 

2 .
Noter l'année et les astres présents sur 
la croix du clocher, ils vous seront utiles 
pour la suite.
Ressortir par le portail en face du 
clocher et monter. Passer entre les 
maisons pour rejoindre le chemin qui 
part à droite du numéro 9. Observer le 
clocher de l’église 
part à droite du numéro 9. Observer le 

3 .
Poursuivre pendant 10 minutes (environ 
400m) sur le chemin. Une belle montée 
vous attend. À la sortie de la forêt, 
observer la ligne d'horizon 4 .

Continuer de descendre le chemin. 
Arrivés sur la route, partir à gauche. 
Faire très attention sur la route. 
Observer les chalets en rondins de bois 
5 .

Continuer tout droit en direction du 
village. Au croisement prendre à droite 
et marcher jusqu'à la deuxième croix.et marcher jusqu'à la deuxième croix.
6 .

Poursuivre ensuite à droite. Chercher la 
maison n°15 située à votre gauche un 
peu avant la patte d'oie 
maison n°15 située à votre gauche un 

7 .
Revenir sur ses pas en direction de 
la scierie. Au stop, partir à gauche. 
Observer la pierre d’angle du n° 3 en 
restant sur la route 
Observer la pierre d’angle du n° 3 en 

8 .

Continuer sur la route en direction du 
clocher. Au croisement suivant, partir 
à gauche pour retourner à la mairie et 
terminer la balade.

Soyez vigilants avec vos enfants. Le parcours s’effectue sous votre entière responsabilité. La 
société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute responsabilité en cas d’accident.

plu
sd

e b
a l a

d e s p a rt o u t e n F r a n c e sur . . .

e s p r a



Jussarupt
4-6 ans
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L’Inspecteur Rando (en bas à gauche) part en balade. Mais par où va-t-il passer ?

Pour découvrir le chemin emprunté, réponds aux questions de la page suivante. 
Chaque réponse t'indiquera l'étape suivante de l'Inspecteur Rando dans le labyrinthe. Attention, 

l’Inspecteur Rando ne doit jamais revenir sur ses pas et prend le chemin le plus court !
Chaque fois qu’il trouvera une châtaigne sur sa route, entoure, dans l’ordre, une châtaigne de la 

frise. En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de châtaignes trouvées.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Ta réponse
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Jussarupt

 La mairie
Observe le monument aux morts. L'une des 
personnes s'appelait Étienne. Quelles étiquettes 
te permettent de retrouver son nom de famille ?   
Tu vas découvrir la première étape de 
l'inspecteur Rando.  

GUY
OT

DUR
AND

GIG
NEY

   ▼ ▼ ▼

 L'église
  Observe la croix en haut du clocher . Quel animal 
est présent ?

   ▼ ▼ ▼

 La vue sur l'église
Quelle photo a été prise ici ?

     
   ▼ ▼ ▼

 Le panorama
Quelle ombre chinoise correspond au panorama ?  

     
   ▼ ▼ ▼

1
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3

4

 Les chalets en rondins
Quel animal est sculpté sur le toit ?

     
   ▼ ▼    ▼

 La croix
Quelle croix a été prise en photo ici ?  

     
   ▼ ▼ ▼

Rue du Haut Vinot, n° 15 
Quel nuage de chiffres te permet de retrouver 
l'année gravée dans la pierre ?

   

1 89
7 1 55

8 1 22
8

   ▼ ▼ ▼

 Route de Champdray, n° 3
Regarde les inscriptions sur la pierre d'angle ! 
Quelle est la 1re lettre du nom de famille de J. B. ?  

   
  ▼ ▼ ▼
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Jussarupt

Résignée à rentrer bredouille de sa partie de pêche, 
Célestine lance une dernière fois sa ligne. Soudain, son 

bouchon coule : une touche ! Toute contente, elle mouline, 
mouline encore… jusqu'à ce que son fi l casse ! Alors qu'elle 
perd l'équilibre, une étrange pierre plate se trouve dégagée 
par sa chute. Il semble y avoir des inscriptions dessus…

Après l'avoir étudiée, l'inspecteur Rando conclut qu'il 
s'agit d'une plaque indiquant le nom du bailliage (le 
domaine) auquel appartenait Jussarupt au XVIIIe siècle. 
Sauras-tu retrouver son nom ?

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme à 
Bruyères ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.

2

1

3

4

5

6

8

0 100m

7

©
 ra

nd
ol

an
d 

20
21

 - 
©

 IG
N

 2
02

1



Jussarupt

Les chalets en rondins  
Quel animal est sculpté sur le toit ? Si tu hésites, aide-
toi des images ci-dessous pour trouver son nom !

  
 CHOUETTE HIBOU  
Note dans la grille la troisième lettre de son nom.

UN PEU D'AIDE 

Le hibou a des aigrettes (deux petites touffes de 
plumes) sur le dessus de la tête, contrairement à la 
chouette.

La croix
Repère la position du mot « CROIX » sur 
l'inscription. Additionne entre eux le numéro de 
ligne et la position du mot.

Ex. : SON ➞ ligne 4, mot 1 ➞ 4 + 1 = 5 = 
CINQ

Inscris dans la grille, en lettres, ton résultat.  

Rue du Haut Vinot, n° 15
Amuse-toi avec l'année gravée dans la pierre ! 
Range les chiffres qui la composent dans l'ordre 
croissant (du plus petit au plus grand) :

< < <
Note le chiffre de la case bleutée, en lettres, dans 
la grille.

Ex. : 2019 = 0 < 1 < 2 < 9 = UN

Route de Champdray, n° 3
Regarde les inscriptions sur la pierre d'angle ! 
Quel est le nom de famille de M. B. ?
Écris ta réponse dans la grille.
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Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le nom de ce domaine.

Circuit n° 8825601M

La mairie 
« Même si je porte le même nom que la figurine 
cachée dans la galette des rois, j'ai aussi un pré-
nom. M'as-tu retrouvé sur le monument ? »

Écris le prénom découvert dans la grille. 

L'église
Quel visage est visible au-dessus d'une des 
portes ?

 AMANDINE GEOFFREY

Reporte dans la grille le prénom inscrit sous la 
bonne photo.

La vue sur l'église
Avec le Soleil, quel autre astre se trouve sur 
la croix du clocher ? Choisis l'expression dans 
laquelle tu peux l'inscrire.

OLIVIA : Avoir la tête dans les ...

HÉLÈNE : Au clair de la ...

Note le prénom de l'enfant qui a fait la bonne 
proposition dans la grille.  

Le panorama 
Quelle photo ressemble au paysage que tu es en 
train d'observer ?

 BALTHAZAR CASSANDRE

Inscris le prénom du bon photographe dans la 
grille.

1

2

3

4

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Ta réponse : 

Grille réponse

1 �
2 �
3 �
4 �
5 �
6 �
7 �
8 �



Jussarupt

Au Moyen Âge, le souverain de Jussarupt était un noble que l'on 
appelait le duc de Lorraine. L'un de ces ducs est resté célèbre 

dans l'Histoire grâce à son surnom « Le lutteur ». Si ce noble a 
obtenu un tel titre, c'est sans doute en raison des nombreuses 
guerres auxquelles il a pris part. Il était si valeureux que lorsqu'il 
a été capturé par ses ennemis, le roi de France a lui-même négo-
cié pour qu'il soit rapidement libéré, sous contrainte de ne plus 
intervenir dans leurs affaires…

L'histoire de ce noble a piqué la curiosité de l'inspecteur Rando. 
Ce dernier a dressé une liste des potentiels ducs de Lorraine 
pouvant avoir ce surnom. Aide-le à identifi er « Le lutteur » !

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui 
te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme à Bruyères ou sur 
le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.

L I ST E  D E S  D U C S  D E  LO R R A I N E
◗ Adalbert, mort le 11 novembre 1048

◗ Thierry II, mort le 30 décembre 1115

◗ Simon 1er, mort le 13 janvier 1139

◗ Mathieu 1er, mort le 13 mai 1176

◗ Simon II, mort le 4 janvier 1207

◗ Thiébaud 1er, mort le 17 février 1220

◗ Ferry IV, mort le 21 avril 1329

◗ Raoul, mort le 26 août 1346

◗ Jean 1er, mort le 23 septembre 1390
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La mairie
Sur le monument aux morts, intéresse-toi aux 
femmes qui font partie des victimes civiles. 
Combien sont-elles ?

Le duc dont le jour de décès est un multiple du 
nombre découvert est à rayer de la liste.   

L'église
Quel visage ci-dessous est identique à celui que 
tu peux voir au-dessus d'une des portes ?

5 × 4 13 × 3

Résous l'opération notée sous la bonne photo.

Un seul duc a son année de décès qui se termine 
par ton résultat. Barre-le car ce n'est pas le bon !

La vue sur l'église
Repère l'année inscrite sur la croix en haut du 
clocher ! Additionne tous les chiffres qui la com-
posent.

Ex. : 1945 = 1 + 9 + 4 + 5 = 19
Remplace ton résultat par la lettre qui a cette 
position dans l'alphabet.

Ex. : 1 = A ; 2 = B ; etc.

Le prénom d'un des ducs se termine par la lettre 
découverte. Tu peux le supprimer de la liste.  

Le panorama
Quelle photo ressemble au point de vue que tu 
as devant les yeux ?

NOVEMBRE AVRIL 
Tu peux supprimer de la liste le duc mort le mois 
noté sous la bonne photo. Ce n'est pas lui que tu 
cherches.

1

2

3

4

Les chalets en rondins
Est-ce une chouette ou un hibou sur le toit ? 
Sachant qu'une consonne vaut + 7 et une voyelle 
− 3, calcule la valeur de l'animal découvert.

Ex. : RANDO = 7 – 3 + 7 + 7 – 3 = 15

L'homme dont le jour de décès est le plus proche 
de ton résultat n'est pas celui recherché.

UN PEU D'AIDE 

Le hibou a des aigrettes (deux petites touffes de 
plumes) sur le dessus de la tête, contrairement à la 
chouette.

La croix
Aide-toi de l'année sur l'inscription pour le 
calcul !

« Lorsque cette croix a été érigée, j'étais déjà 
mort depuis 479 ans exactement. Qui suis-je ? »

Le résultat découvert correspond à l'année de 
décès d'un des ducs de Lorraine. Élimine-le, ce 
n'est pas celui que tu cherches.

 Rue du Haut Vinot, n° 15
Combien de temps s'est écoulé entre les deux 
années inscrites au niveau de la grande porte ?

Remplace le chiffre des unités de ton résultat par 
le mois de l'année correspondant.

Ex. : 1 ➞ janvier ; 2 ➞ février ; etc.

L'homme mort ce mois-là est à rayer de la liste.

Route de Champdray, n° 3
Après avoir repéré l'inscription sur la pierre 
d'angle, amuse-toi avec le nom de famille de J.B. ! 
Ajoutes-y une lettre et découvre alors un mot 
correspondant à un titre militaire.

La lettre ajoutée ne se trouve pas en quatrième 
position dans le prénom du duc de Lorraine recherché .
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Ta réponse�:

Tu devrais avoir retrouvé l'identité du duc de 
Lorraine surnommé « Le lutteur ».

Circuit n°  8825601 G

Jussarupt

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


